REPUBLIKA SLOVENIJA
MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANIJE,
ZNANOST IN MLADINO

NACRT ZA
OKREVANJE
N ODPORNOST

Financira
Evropska unija

NantCanarntont L)

NOO

) ~

Uéni scenarij: Zivi raéunalnik

UCNI SCENARLJ

Naslov

Kljuéne besede

Povzetek

Vzgojitelj/-ica
Vrtec

Starost otrok
Trajanje

Podrocje

Tema

Ustrezno oznacite eno
ali ve¢ temeljnih znanj
RIN.

Podrocje po
kurikulumu za
vrtce

Vpisite primarno
podrocje.

Medpodro¢éno

povezovanje
Vpisite morebitno
podrocje/-a, s katerim se
dejavnost povezuje.

www.rinko.si
info@rinko.si

Zivi raéunalnik - snemanje in predvajanje gibov
gibanje, pomnjenje, predvajanje, snemanje, tehnologija, Zivali

Otroci preko slikovnih aplikacij spoznavajo razlicne gibalne motive zivali.
Vzgojitelj izbere tri slike in ponazori tri zaporedne gibe, otrok, »Zivi
racunalnik«, si jih zapomni (posname) in jih nato predvaja ostalim. V
naslednji fazi otrok sam izbere tri slike in sestavi lasten gibalni motiv,
medtem ko drugi »snemajo« in nato »predvajajo«. Otroci preko igre
spoznajo osnovne racunalniSke pojme »shranjevanje« (pomnjenje) in
»predvajanje« (ponavljanje) ter razumejo, da racunalniki podobno

shranjujejo in predvajajo podatke.

Barbara Omerovi¢ in Vesna Paul

Vrtec Borisa PeCeta Maribor

5-6 let

45 minut

Temeljna znanja racunalniStva in informatike

[0 Racéunalniski sistemi — naprave, strojna in programska oprema,
odpravljanje tezav;

1 Podatki in analiza — zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

[ Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

[0 Omrezja in internet — omrezne komunikacije in organizacija,
kibernetska varnost;

Ucinki racunalnistva in informatike — kultura, socialne interakcije,
varnost, zakonodaja, etika.

Matematika

Gibanje
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Cilj/-i podrocja
dejavnosti
Vpisite cilj/-e iz
kurikuluma za vrtce.

Otroci opazujejo, spoznavajo, oblikujejo in nadaljujejo vzorce in
preprosta konkretna zaporedja.

Otroci spoznavajo gibalne igre in sodelujejo v igralni skupini,
spostujejo soigralca, dogovore ipd.

e Otrok samostojno ponazori skupek treh razlinih na¢inov gibanja.
e Otrok zna s pomocjo slik prepoznati in oponasSati gibe zivali.
e Otrok zna zapomniti in ponoviti zaporedje treh gibov.

Konkretni cilji e Otrok razume pomen pojmov »shranjevanje« in »predvajanje«.

Opredelite konkretne [
cilje dejavnosti.

Opazujejo, spoznavajo, oblikujejo in nadaljujejo vzorce in preprosta

konkretna zaporedja.

e Otrok razume, da racunalniki shranjujejo in predvajajo podatke,
podobno kot ljudje gibe in zvoke.

e Otrok zna sodelovati v skupini in spoStovati vrstniSko delo.

Didakti&ni 1. Izkustveno ucenje:
pristop/-i
Projektno ucenje,

Otrok se je preko igre seznanjal z nacinom delovanja racunalnika in ob

tem razvijal obcutek kompetentnosti.
problemsko ucenje, 2. Sodelovalno uéenje:
izkustveno ucenje,

sodelovalno ucenje,

drugo (navedite).

Otroci so se v manjsih skupinah ucili drug od drugega, se opazovali in ob
tem razvijali obCutek pripadnosti skupini.

Didaktiéna
sredstvain
pripomocki °
Didakti¢na sredstva in

slikovne aplikacije Zzivali (natisnjene, plastificirane),

e odprt prostor za gibanje
pripomocki, oprema

in/ali materiali za izvedbo
uénega scenarija.
1. Vzgojitelj pokaze nekaj slikovnih aplikacij Zivali in otroke vpra$a, kako
se posamezna zival giblje. Skupaj posnemajo gibe.
2. lgra—»zivi raCunalnik«
Vzgojitelj izbere tri slike zivali, ponazori tri gibe. En otrok je »Zivi
racunalnik«, si jih zapomni (posname) in jih nato predvaja. Skupaj
j zaporedje
Otrok kot ustvarjalec: Otrok sam izbere tri slike in sestavi svoj

preverijo, ali je pravilno.

Opis dejavnosti

Opredelite predvidene

korake dejavnosti. zaporedni gibalni motiv. Ostali otroci to zaporedje snemajo (pomnijo)
in predvajajo.

3. Pogovor o tem, kako racunalniki shranjujejo in predvajajo podatke,
podobno kot so to poceli otroci z gibi. Pogledamo si kratki
videoposnetek o izvedeni dejavnosti, da imajo otroci priloZznost
doziveti dejavnost, ki so jo izvedli (snemanje, predvajanje).

. . Otroci samostojno izbirajo slike zivali in sestavljajo nove gibalne zgodbe.

Dejavnosti v

KotiEku Lahko poshamejo tudi krajsi video, kjer prikazujejo svoj »gibalni

posnetek.

R www, rinko.s
info@rinko.si
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- Kaj jim je bilo v§ec¢?
- Kako so se pocutili?

3
Kaj so se naugili?
Refleksija otrok »Da ra¢unalniki snemajo in predvajajo podatke, tako kot mi gibe.«
- Kajsose naucili, Kaj jim je bilo v§ec?
spoznali? . v . v v .
»Posnemanje zivali, vloga »Zivega racunalnika«.«

Kako so se pocutili?
»Zabavno, ustvarjalno, aktivno.«

Refleksija

vzgojitelja

- Izpostavite
pozitivne vidike
izvedene dejavnosti.

- Izpostavite
morebitne
pomanijkljivosti
izvedene dejavnosti.

- Kaj bi lahko
izboljsali oz.
spremenili in kako?

Pozitivni vidiki: otroci so aktivho sodelovali, izrazali ustvarjalnost, se ob
spoznanju, da lahko »snemajo« in »predvajajo« kot racunalnik, zabavali
Pomanjkljivosti: preglasno okolje
Mozne izboljSave: manjSe skupine otrok v bolj umirjenem okolju, krajSa
zaporedja, predhodno osvajanje gibalnih motivov

Spremljanje
napredka otrok

Opazovanje otrok priizvajanju zaporedij gibov, pri sposobnosti pomnjenja
in sodelovanja.

Fotografije, izdelki

wwwi, rinko,si
info@rinko.si
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