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Ucéni scenarij: Pravljice malo drugace

UCNI SCENARL

Naslov

Kljuéne besede

Povzetek

Vzgojitelj/-ica
Vrtec

Starost otrok
Trajanje

Podrocje

Tema
Ustrezno oznacite eno ali
vec¢ temeljnih znanj RIN.

Podrocje po
kurikulumu za

vrtce
Vpisite primarno
podrocje.

www.rinko.si
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Pravljice malo drugace
(Kekec in Bedanec, Zrcalce, Volk in 7 kozlickov, Rdeca kapica, Macek
Muri)

analiza podatkov, organizacija podatkov, prenos podatkov,
prepoznavanje pravljic, programiranje, reSevanje problemov, zbiranje

podatkov

Omenjene pravljice smo prebirali v ¢asu pocitka. Otroci razporejajo
pomesane slike iz pravljic in jih razvrstijo k ustrezni pravljici. Slike uredijo
in jih prestejejo. Stevilo slik prikazejo s pikami. Nato otroci resujejo
razlicne racunalniSke programe povezane s pravljicami. Na koncu se
seznanimo Se s hitrim in po¢asnim prenosom podatkov, tako da otroci
hitro ali pocCasi prenasajo slike — podatke in jih razvr§¢ajo.

Branka Hrastnik
Vrtec Vransko - Tabor
4-6 let

1h

Temeljna znanja RIN

[0 Racunalniski sistemi — naprave, strojna in programska oprema,
odpravljanje tezav;

X Podatki in analiza - zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

X Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

Omrezja in internet — omrezne komunikacije in organizacija,
kibernetska varnost;

[0 Ucinki racéunalnistva in informatike — kultura, socialne interakcije,
varnost, zakonodaja, etika.

Matematika
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Medpodrocno

povezovanje
Vpisite morebitno
podrocje/-a, s katerim se
dejavnost povezuje.

Jezik, glasba, gibanje

Cilj/-i podrocja
dejavnosti

Vpisite cilj/-e iz e Otrok razvija matemati¢no misljenje.
kurikuluma za vrtce.

e Otrok razvija matematicne in logicne sposobnosti.

Konkretni cilji e Otrok klasificira in razvrSca.

Opredelite konkretne e Otrok prepoznava razli¢ne pravljice.

CILDEL VTR e Otrok 3teje, se orientira na mrezi, iS¢e reditve problema.

Didakti¢ni
pristop/-i 1. Sodelovalno uéenje

Projektno ucenije,
problemsko uéenje,
izkustveno ucenje, 3. lzkustveno ucenje
sodelovalno ucenje,

drugo (navedite).

2. Problemsko uéenje

e plakati s slikami naslovnic iz pravljic,

o Skatle s pomeSanimi slikami iz pravljic,
e subitizacijske kartice,

e slikanice pravljic,

e plastificirani ucni listi za programiranje,

Didakti¢na e kamniin deScice s puscicami.
sredstvain e mreza natleh z liki, slike iz pravljic,
pripomocki .

Didakti¢na sredstva in glaSblla’

pripomocki, oprema e subitizacijske kartice,

in/ali materiali za izvedbo

udnega scenarlja. oznaceni glasbeni programi,

e znak za zacetek, znak za konec,
o lepilnitrak,

e slike iz pravljic,

e obrodi,

e ovire

www.rinko.si
info@rinko.si



Opis dejavnosti
Opredelite predvidene
korake dejavnosti.

Dejavnosti v
koticku

www.rinko.si
info@rinko.si

Podatki so pomesani in jih je potrebno zbrati, urediti, organizirati,
shraniti in analizirati. Otroci delajo po skupinah. V Skatlah dobijo
pomesSane podatke - slike iz razli¢nih pravljic in jih morajo razporediti
k pravi pravljici (Rdeca kapica, Zrcalce, Volk in 7 kozli¢kov, Kekec in
Bedanec, Macek Muri). Te pravljice smo prebirali pri pocitku. Nato
otroci pri vsaki pravljici presStejejo, koliko slik pripada doloceni
pravljici ter rezultat prikazejo 2z subitizacijskimi karticami.
Primerjamo, katera pravljica ima najvec slik in katera najman,;...

Ta del poteka individualno ali v dvojicah.

V prvem koticku otroci reSujejo kratke glasbeno racunalniSke
programe Macek Muri, tako da v doloCenem zaporedju, zaigrajo na
doloceno glasbilo, tolikokrat kot je narisano poleg slike.

V drugem koti¢ku otroci programirajo na listu (5 pravljic); v pravilnem
zaporedju, smeri, postavljajo puScice narisane na kamnih in lesenih
plos¢icah. Pravljiénim junakom pomagajo najti pot do cilja.

V tretjem koti¢ku je na tla nalepljena mreza z liki (rde¢ krog, moder
trikotnik, zlat kvadrat), otrok izZzreba eno pravljico (Rdec¢a kapica, Volk
in 7 kozlickov, Zrcalce) ter sledi znakom oznaéenim na posamezni
pravljici, se orientira na mrezi in tako sledi pravi poti do cilja.

Po internetu bomo prenasSali podatke in jih razvr§¢ali. Razdelili se
bomo v dve skupini in po dveh razliénih poteh razvrSéali slike k
ustrezni pravljici. Prvi poligon bo predstavljal nemoteno in hitro
internetno povezavo ter hiter prenos podatkov. Drugi poligon pa bo
predstavljal po¢asno in moteno internetno povezavo in posledi¢no
pocasen prenos podatkov.

Glasbeno racunalni¢ki programi z glasbili in pikami.
Listi za programiranje — pravlji¢ni junaki iSCejo pot do cilja.
Mreza na tleh, 3 pravljice, poi$¢i pravo pot.



Ref

Ref
vzg

leksija otrok
Kaj so se naudili,
spoznali?

Kaj jim je bilo v§ec¢?
Kako so se pocutili?

leksija
ojitelja
Izpostavite
pozitivne vidike

izvedene dejavnosti.

Izpostavite
morebitne
pomanjkljivosti

izvedene dejavnosti.

Kaj bi lahko
izboljsali oz.
spremenili in kako?

Spremljanje
napredka otrok
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Otroci so v uvodnem delu urejali, razvr§cali in Steli podatke. Pri delu so
bili skoncentrirani, zainteresirani, poznali so slike iz pravljic in jih pravilno
razvr§Cali. Ko se je pojavila napaka pri razvr§€anju, sem otroke
spodbudila, da jo poiScejo, kar jim je tudi uspelo. Vec¢ tezav so imeli pri
Stetju slik oziroma podatkov. Tukaj je pravilno preStelo podatke le nekaj
otrok, zato smo Stetje ponovili Se skupaj. Otroci so poiskali ustrezno
subitizacijsko kartico.

Pri »programiranju« so bili postavljeni pred razlicne izzive. Nekateri so bili
lazji, drugi tezji. Otrokom nisva dajali navodil za reSevanje rac¢unalniskih
programov, kar se je izkazalo za zelo pozitivho, saj so bili otroci prisiljeni k
lastnemu reSevanju, razmiSljanju, k aktivnosti. Kar nekaj ¢asa je trajalo,
da so resili gibalni program, dve deklici sta bili prvi uspesni in zato zelo
veseli. To je tudi druge otroke spodbudilo, da so prisli in se preizkusili v
izzivu.

Najbolj jim je bila vS§e¢ internetna povezava, tako hitra kot po¢asna. Z
veliko motivacije so se vedno znova lotili poti.

Skrbelo me je, da bo katera dejavnost prelahka oziroma katera pretezka.
Kar tezko je bilo pri nacrtovanju. Zelo pozitivno je bilo to, da so bili otroci
motivirani za delo in to da jim nisva dali navodil pri reSevanju
racunalniSkih programov. Tu so se videle razlike v razmiSljanju otrok,
nekateri so bili zelo uspesni, nekateri manj, a jim ni vzelo motivacije za
reSevanje izzivov.

Mislim, da ne bi ni¢esar spreminjala, mogoce bi jim dodala v zaklju¢nem
delu Se kakSen dodaten izziv pri prenaSanju podatkov, kak§en napacen
podatek, ki ne bi ustrezal nikamor.

Napredek sva spremljali tako, da so naju otroci poklicali, ko so resili
katerega od programov. Najbolj uspesni so bili pri reSevanju glasbenih
programov, najvedji izziv jim je bil gibalni izziv. Nekateri ga niso reSili niti
popoldan in so se trudili Se naslednje dni. V vecini so ga reSili sami,
nekateri otroci pa so potrebovali kakSen namig, ki so ga dobili Sele
naslednji dan.
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Fotografije, izdelki
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Kurikulum za vrtce. (2025). Ministrstvo za vzgojo in izobrazevanje, Zavod

Viri in literatura Republike Slovenije za Solstvo.

Spletns povezaveido https://www.gov.si/assets/ministrstva/MVI/Dokumenti/Sektor-

gradiv ali navedba vira ali

literature. za-predsolsko-vzgojo/Dokumenti-smernice/KURIKULUM-ZA-
VRTCE-2025.pdf
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