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Ucni scenarij: Kaj je racunalnik?

UCNI SCENARLJ

Naslov

Kljuéne besede

Povzetek

Vzgojitelj/-ica
Vrtec

Starost otrok
Trajanje

Podrocje

Tema
Ustrezno oznacite eno ali
vec temeljnih znanj RIN.

Podrocje po
kurikulumu za

vrtce
VpiSite primarno
podrocje.

Medpodroéno

povezovanje
Vpisite morebitno
podrocje/-a, s katerim se
dejavnost povezuje.

www.rinko.si
info@rinko.si

Kaj je racunalnik?

gumb ON/OFF, izkustveno ucenje, misSka, raunalnik (prenosnik/namizni),
tipkovnica, zaslon (monitor)

Otroci v prvem starostnem obdobju preko ¢utnega in izkustvenega
raziskovanja spoznavajo racunalnik kot predmet iz vsakdanjega zivljenja.
PreizkusSajo pritiske, opazujejo u¢inke na zaslonu (svetloba, barva, premik
slike), razvijajo poimenovanje, vzro¢no-posledi¢ne povezave, sodelovanje
in varno ravnanje z napravo. Dejavnost otrokom omogoca, da prek igre
oblikujejo prve predstave o digitalnem svetu.

Tina Nemanic¢

Vrtec Pedenjped Novo mesto
2-3 let

10-15 minut

Temeljna znanja RIN

X Raéunalniski sistemi - naprave, strojna in programska oprema,
odpravljanje tezav;

[0 Podatki in analiza - zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

] Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

[0 Omrezja in internet — omreZzne komunikacije in organizacija,
kibernetska varnost;

[0 Ucinki ra€unalnistva in informatike — kultura, socialne interakcije,
varnost, zakonodaja, etika.

Druzba

Jezik, gibanje



Vzgojiteljica spodbuja otroke in jim omogoca, da:
e Spoznavajo razlicna sredstva za komunikacijo v druzbi in vire
Cilj/-i podrogja informacij ter razvijajo medijsko pismenost.

dejavnosti e Poimenujejo in opisujejo to, kar zaznavajo v okolju (jezik).
Vpisite cilj/-e iz

kurikuluma za vrtce. e Ubesedi svoja Custva in svoj notranji svet.

e Na svoj nacin razlaga pomen besed in svet okrog sebe.
e Na svoj nacin utemeljuje svoje mnenje.

e Otroci prepoznajo racunalnik.

Konkretni cilji e Otroci opazujejo zaslon, tipkovnico in migko.
Opredelite konkretne . . . v
e — e Otroci pritisnejo gumb ali tipko ob pomoci odraslega.

e Otrocisodelujejo pri skupnem opazovanju naprave.
Didakti¢ni
pristop/-i 1. U&enje zigro
Projektno ucenje,

problemsko uéenije,

izkustveno ucenje, 3. Opazovalno ucenje
sodelovalno ucenje,

drugo (navedite).

2. Izkustveno ucenje

Didakticna e racunalnik,
srt.adstvavln. e monitor,
pripomocki .
Didakti¢na sredstva in miska,
pripomocki, oprema e tipkovnica,

in/ali materiali za izvedbo

T stara tipkovnica ali misSka za igro
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Opis dejavnosti
Opredelite predvidene
korake dejavnosti.

Dejavnosti v
koticku

Refleksija otrok

Kaj so se naucili,
spoznali?

Kaj jim je bilo
vs§ec?

Kako so se
pocutili?

www.rinko.si
info@rinko.si

1. Vzgojiteljica na zacetku dejavnosti prinese zaprto Skatlo in otrokom
pove:

»V Skatli se nekaj skriva, nekaj kar uporabljajo odrasli ... pa vendar se
tega lahko dotaknemo tudi mi.«

2. Otroci nato poskusSajo uganiti, kaj se skriva v notranjosti, vzgojiteljica
pa jih pri tem spodbuja z vprasanji, kot so »Je teZzko? Je mehko? Se
uporablja doma? Ali v vrtcu?« Skatlo pocasi odpre, da se pri otrocih e
poveCa napetost in zanimanje, dokler konéno ne zagledajo
raCunalnika.

3. Vzgojiteljica najprej brez besed pocasi odpre racunalnik, otroci pa ga
zgolj opazujejo. Nato poimenuje njegove dele:

»To je zaslon ... to so tipke ... to je miSka ... to je gumb, ki prebudi
rac¢unalnik.«

4. Vsak otrok po vrsti nezno pritisne tipko, vzgojiteljica pa ob tem dejanje
pospremi z zvokom ali besedo, na primer »Klik«, kar lahko otroci tudi
posnemajo. Ob tem otroci primerjajo obcutke, kot so mehko-trdo ter
velika—majhna tipka, vzgojiteljica pa jim ob pritisku tipke pokaze tudi
preprosto reakcijo, na primer spremembo barve slike ali svetlobe.

5. Vzgojiteljica nato otroke povabi, da skupaj poiS¢ejo razlicne tipke —
veliko, dolgo, okroglo — z besedami:

»PoiS¢imo skupaj najvedjo tipko ... Kdo jo najde prvi?«

6. Dejavnost nadaljujemo z gibalnim elementom: na tla poloZzimo velike
kartone z narisanimi znaki (STOP, GO, ON, OFF ...), otroci pa hodijo po
prostoru in se ustavijo na tistem simbolu, ki ga vzgojiteljica pokaze.

7. Dejavnost zaklju¢imo s pesmico Gumbek, pri kateri otroci aktivno
sodelujejo, na koncu pa skupaj Se enkrat ponovimo in utrdimo
oshovne pojme:

»Kje je zaslon? Kje je tipkovnica?«

Igralni kotiCek — igra s staro tipkovnico ali miSko.
Gibalni koti¢ek - pritiskanje velikih narisanih »gumbov« na tleh.
Slikovni koti¢ek — ogled slik racunalnikov.

Otroci so z navduSenjem povedali, da so danes spoznavali in opazovali
racunalnik — nekateri so omenili zaslon, drugi misko, najve¢ pa so jih
pritegnile tipke. Najraje so pritiskali ravno tipke, predvsem tiste, ki so bile
velike ali so imele zanimivo obliko, nekaterim pa je bilo Se posebej vSeg,
ko so ob pritisku zasliSali zvok »klik« ali opazili spremembo na zaslonu.



RINK 4

Refleksija
vzgojitelja

- Izpostavite
pozitivne vidike
izvedene
dejavnosti.

Izpostavite Otroci so pokazali zanimanje za tipke in zaslon. Dejavnost je bila kratka
morebitne
pomanijkljivosti
izvedene
dejavnosti.

- Kaj bi lahko
izboljsali oz.
spremenili in
kako?

in primerna starosti. Naslednji¢ bi dodala vec slik ali zvokov.

Spremljanje

Opazovanje zanimanja za napravo. Spremljanje sodelovanja in odziva.
napredka otrok

Fotografije, izdelki |/

Kurikulum za vrtce. (2025). Ministrstvo za vzgojo in izobrazevanje, Zavod

Viri in literatura Republike Slovenije za
SRLENE PREEVEED Solstvo. https://www.gov.si/assets/ministrstva/MVI/Dokumenti/S
gradiv ali navedba vira ali . . .

literature. ektor-za-predsolsko-vzgojo/Dokumenti-smernice/KURIKULUM-

ZA-VRTCE-2025.pdf
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Slike racunalnika.
Kartice z gumbi - I1zrezeS kroge ali kvadrate iz trSega papirja / kartona.
Narises ali nalepis:

e rdec krog-“STOP”
e zelenkrog-“GO”

e zvezdico

e smesko

¢ velik gumb ON/OFF

PESEM-GUMBEK

Priloge
Pesmica - Gumbek

Gumbek mali, gumbek spi,
(otroci poGepnejo)
pritisnemo — hop, zasveti!
(vstanemo, dvignemo roke)

Rdec gumb - stop, stojimo,
(zmrznemo)

Zelen gumb - hop, sko¢imo!
(poskok)

Gumbek klik in gumbek klak,
mi pa gremo tip—tap-tak.
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