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Ucni scenarij: Prenesi in shrani

UCNI SCENARLJ

Naslov

Kljuéne besede

Povzetek

Vzgojitelj/-ica
Vrtec

Starost otrok
Trajanje

Podrocje

Tema
Ustrezno oznacite eno ali
vec temeljnih znanj RIN.

Podrocje po
kurikulumu za
vrtce

Vpisite primarno
podrocje.

Medpodro¢éno
povezovanje
Vpisite morebitno
podrocje/-a, s katerim se
dejavnost povezuje.

www.rinko.si
info@rinko.si

Prenesiin shrani
logicno misljenje, prevozna sredstva, razvrsCanje

Dejavnost Prenesi in shrani, je usmerjena v razvijanje logi¢nega misljenja
ter razumevanja osnovnih digitalnih pojmov skozi igro in gibanje. V
uvodnem delu otroci ob slikovnih karticah prevoznih sredstev utrjujejo in
dopolnjujejo predznanje ter uspesno razvrSCajo prevozna sredstva glede
na nacin premikanja.

V nadaljevanju preko metafore prenaSanja slik v »mape« spoznajo
povezavo med slikovnim gradivom, raCunalnikom in internetom ter
osnovni koncept prenosa in shranjevanja podatkov. S prakti¢no igro, ki
vkljuCuje razlicne »omrezne poti« (optika, kabel, kabel z napako),
pridobivajo izku$njo razlik v hitrosti prenosa in vpliva ovir.

Spelca Bobi¢ in Luka Mari¢
Vrtec Murska Sobota

1-6 let

30 minut

Temeljna znanja RIN

[ Raéunalniski sistemi — naprave, strojna in programska oprema,
odpravljanje tezav;

Podatki in analiza - zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

[J Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

Omrezja in internet —omrezne komunikacije in organizacija,
kibernetska varnost;

[0 U¢inki ra¢unalnistva in informatike — kultura, socialne interakcije,
varnost, zakonodaja, etika.

Matematika

Narava, gibanje
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Cilj/-i podrocja
dejavnosti
Vpisite cilj/-e iz
kurikuluma za vrtce.

Konkretni cilji
Opredelite konkretne
cilje dejavnosti.

Didaktiéni
pristop/-i
Projektno ucenje,
problemsko ucenje,
izkustveno ucenje,
sodelovalno uéenje,
drugo (navedite).

Didaktiéna
sredstvain
pripomocki
Didakti¢na sredstva in
pripomocki, oprema
in/ali materiali za izvedbo
ucnega scenarija.

www.rinko.si
info@rinko.si
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e Otrok razvija matematicne in logicne sposobnosti.
e Otrok krepi koordinacijo in orientacijo v prostoru.

e Otrok spoznarazlicna prevozna sredstva ter njihovo razvr§€anje glede
na nacin premikanja (leti, pluje, se pelje).

e Otrokrazvija logi¢no misljenje in sposobnost kategorizacije.

e Otrok spozna osnovni koncept prenosa podatkov ter shranjevanja v
mape (Skatle).

e Otrok razume, da obstajajo razlicne »omrezne poti« in da lahko ovire
vplivajo na hitrost prenosa podatkov.

e Otrok razvija sposobnost sodelovanja, dogovarjanja in upostevanja
pravil.

e Otrokrazvija vztrajnost, samostojnost in samozavest.

1. Projektno u¢enje:

Otroci so skozi tematski sklop spoznavali posamezna prevozna sredstva
glede na nacin premikanja

2. Izkustveno ucenje:

Otroci najprej izhajajo iz lastnega predznanja (prepoznavanje in
razvr§Canje prevoznih sredstev, nato preko gibalne igre sami preizkusijo
proces prenosa in shranjevanja podatkov.

3. Problemsko uéenje:

Pri igri naletijo na problem, ki ga skuSajo reSiti sami in sicer, kako
premagati oviro na omrezju

e slikovne kartice prevoznih sredstev,
e Skatle oz. »mapex,

e volna,

e ScCipalke



Opis dejavnosti
Opredelite predvidene
korake dejavnosti.

Dej

avnostiv

koticku

Ref

R

leksija otrok
Kaj so se naudili,
spoznali?

Kaj jim je bilo v§ec¢?
Kako so se pocutili?

www.rinko.si
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1. V uvodnem delu se z otroki pogovorimo o prevoznih sredstvih, kaj
poznajo, katera so ze videli ali uporabljali. Skupaj si ogledamo
slikovne kartice prevoznih sredstev, pri ¢emer preverjamo in
dopolnjujemo njihovo predznanje s poimenovanjem in opisovanjem.
Nato kartice skupaj razvrstimo glede na nacin premikanja, torej na
tista, ki letijo, pljujejo ali se peljejo in se na kratko pogovorimo o tem,
zakaj posamezno prevozno sredstvo spada v dolo¢eno skupino.

2. V nadaljevanju otroke uvedemo v dejavnost tako, da jim predstavimo
povezavo med slikami, racunalnikom in internetom. Na preprost
nacin jim razlozimo, da racunalnik lahko poisce slike ter uporabimo
metaforo, da slike potujejo po poti in se shranijo v mape, ki jih
ponazorimo s Skatlami.

3. Sledi razlaga igre. Otrokom predstavimo nalogo, da morajo slike
prenesti do ustrezne mape. Pri tem jim razlozimo tri razliCne poti,
optiko kot najhitrejSo pot, kabel kot srednje hitro potin kabel z napako
kot po¢asno pot z ovirami.

4. Pri izvedbi igre otroci posamezno prenasajo kartice po izbrani poti,
premagujejo ovire in slike odlagajo v ustrezne mape. Dejavnost
vecCkrat ponovimo, da otroci izboljSajo svoje strategije.

5. Vzaklju¢nem delu se z otroki pogovorimo o poteku dejavnosti, katera
pot je bila najhitrejSa in kaj se je zgodilo pri ovirah.

Rinko koti¢ek: delovni list - povezi prevozno sredstvo s simbolom (voda,
nebo, cesta).

Otroci so spoznalirazlicna prevozna sredstva in jih znali razvrstiti glede na
nacin premikanja. Razumeli so osnovni koncept prenosa in shranjevanja
podatkov ter ugotovili, da razli€ne poti vplivajo na hitrost prenosa. Preko
izkuSnje so prepoznali tudi pomen ovir in njihov vpliv na potek naloge.
Najbolj so uzivali v gibalnem delu dejavnosti, predvsem v prenasanju
kartic in premagovanju ovir. VSec€ jim je bila izbira poti ter tekmovalni
element igre. Prav tako so radi sodelovali pri izbiri slik, ki jih je »racunalnik
iskal«.

Otroci so se pocutili veselo, motivirano in vkljuéeno. Ob uspesno
opravljeni nalogi so izrazali zadovoljstvo in ponos, med dejavnostjo pa so
kazali tudi navdusenje, radovednost in Zeljo po ponavljanju igre.



Refleksija

vzg

R

ojitelja
Izpostavite
pozitivne vidike

izvedene dejavnosti.

Izpostavite
morebitne
pomanjkljivosti

izvedene dejavnosti.

Kaj bi lahko
izboljSali oz.
spremenili in kako?
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Dejavnost je bila dobro sprejeta, otroci so bili motivirani, aktivni in
vkljuéeni skozi celoten potek. Izkazalo se je, da je uvodno preverjanje
predznanja klju¢nega pomena, saj je omogocilo boljSe razumevanje
nadaljnjih nalog. Metafora prenasanja slik v »mape« se je pokazala kot
razvojno ustrezna in ucinkovita za razumevanje abstraktnih digitalnih
pojmov. Otroci so uspesno razvr$¢ali prevozna sredstva ter priigri razvijali
logicno misljenje, sodelovanje in upoStevanje pravil. Opazen je bil tudi
napredek pri organizaciji dela, hitrosti in samozavesti ob ponovitvah
dejavnosti.

Na zacCetku dejavnost ni potekala povsem tekocCe, saj nekateri otroci niso
poznali vseh prevoznih sredstev, kar je nekoliko upoc€asnilo uvodni del.
Prav tako so otroci potrebovali ve¢ ¢asa za razumevanje pravil igre in
poteka dejavnosti. Pri gibalnem delu je obCasno prihajalo do manjse
neorganiziranosti in Cakanja.

V prihodnje bi ve¢ ¢asa namenili uvodnemu delu, predvsem spoznavanju
manj znanih prevoznih sredstev. Navodila za igro bi podali Se bolj
postopno in jih po potrebi tudi vizualno podprli. Smiselno bi bilo
organizirati delo v manjsih skupinah, da bi povecali aktivno vkljucenost
vseh otrok in zmanjSali Cakalni ¢as. Dejavnost bi lahko nadgradili tudi z
dodatnimi izzivi in sicer, da bi otroci prenasali ve¢ kartic hkrati, da bi
vkljugili razlicne nacine gibanja (skok, plazenje,..), da bi v sistemu optike
slike prenasali na glavi ...

Ob koncu so izrazili pozitivha ¢ustva — veselje, navdusenje in ponos ob
uspesSno opravljenih nalogah. Dejavnost so doziveli kot zanimivo in
zabavno, predvsem zaradi gibanja, izzivov in moznosti ponavljanja.
Pokazali so tudi Zeljo po ponovitvi igre, kar kaZze na visoko motivacijo in
dobro sprejetost dejavnosti.



Spremljanje

napredka otrok
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Napredek otrok smo spremljali sproti med izvajanjem dejavnosti in na
podlagi ponavljanja nalog v razlicnih situacijah igre. Opazovali smo
razumevanje navodil, uspesnost razvr§€anja, sodelovanje ter uporabo
novih pojmov.

Na zaCetku so otroci pri razvr§€anju prevoznih sredstev potrebovali ve¢
usmerjanja, predvsem pri manj znanih primerih. S€asoma so postajalivse
bolj samostojni in natancni pri kategorizaciji glede na nacin premikanja.
Opazen je bil napredek v logicnem razmiSljanju in sposobnosti
utemeljevanja svojih odlocCitev.

Pri gibalnem delu dejavnosti so otroci sprva potrebovali ve¢ Casa za
razumevanje pravil in izbiro poti, vendar so ob ponovitvah postajali
hitrejsi, bolj organizirani in samozavestni. Vedno bolj so upoStevali pravila
igre ter se uspesneje dogovarjali v skupini.

Tudi razumevanje digitalnih pojmov (prenos, shranjevanje, ovira, hitrost)
se je postopoma poglabljalo. Otroci so ob koncu dejavnosti znali povezati
gibalno izkusnjo z razlago delovanja racunalnika in omrezja.

Na podro¢ju socialnih vesc¢in je bil viden napredek pri sodelovanju,
deljenju vlog in upoStevanju vrstnega reda. Otroci so kazali vecjo
vztrajnost, motivacijo ter zeljo po ponavljanju dejavnosti, kar kaze na
utrjevanje znanja skozi izku$njo.
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Fotografije, izdelki

Slika1: izbira slike

Slika2: Prenos podatka preko optike

Slika3: Prenos podatka po omreZznem kablu

Slika4: Prenos podatka po omreznem kablu z motnjo

Slika5: Razvrs$c€anje slike v ustrezno mapo

Viri in literatura
Spletne povezave do
gradiv ali navedba vira ali
literature.
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