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Ucni scenarij: Binarne zapestnice

UCNI SCENARLIJ

Naslov

Kljuéne besede

Povzetek

Vzgojitelj/-ica
Vrtec

Starost otrok
Trajanje

Podroéje

Tema
Ustrezno oznacite eno ali
vec temeljnih znanj RIN.

Podrocje po
kurikulumu za
vrtce

VpiSite primarno
podrocje.

Medpodrocno
povezovanje
Vpisite morebitno
podrocje/-a, s katerim se
dejavnost povezuje.

Cilj/-i podrocja
dejavnosti
Vpisite cilj/-e iz
kurikuluma za vrtce.

www.rinko.si
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Binarne zapestnice

abstrakcija, algoritmiCno misSljenje, binarna Stevila, logi¢no razmisljanje,
niz0in 1, podatki, zaporedje

Otroci ob izdelovanju unikatnih zapestnic spoznavajo, kako racunalniki
uporabljajo 0 in 1 za shranjevanje podatkov. Z uporabo barv in preprostih
zaporedij otroci raziskujejo binarni sistem na kreativen in produktiven
nacin.

Mirjana Breznik StopinSek

Vrtec Lasko

5-6 let

45 minut

Temeljna znanja RIN

[0 Racunalniski sistemi — naprave, strojna in programska oprema,
odpravljanje tezav;

Podatki in analiza - zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

[0 Omrezja in internet — omrezne komunikacije in organizacija,
kibernetska varnost;

[0 Uéinki racéunalnistva in informatike — kultura, socialne interakcije,
varnost, zakonodaja, etika.

Matematika

Opazujejo, spoznavajo, oblikujejo in nadaljujejo vzorce in preprosta
konkretna zaporedja.

Razvijajo algoritmi¢no misljenje.



Konkretni cilji
Opredelite konkretne
cilje dejavnosti.

Didakti¢ni
pristop/-i
Projektno ucenije,
problemsko ucenije,
izkustveno ucenje,
sodelovalno uéenje,
drugo (navedite).

Didaktiéna
sredstvain
pripomocki
Didakti¢na sredstva in
pripomocki, oprema

in/ali materiali za izvedbo

ucnega scenarija.

Opis dejavnosti
Opredelite predvidene
korake dejavnosti.
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e Otroci razmisljajo, kako zaporedje perlic ustreza kodi in kako iz
zaporedja razbrati pomen.

e Otroci sledijo preprostemu zaporedju (niz 0 in 1) za ustvarjanje
zapestnic.

e Otroci razumejo, da lahko barve predstavljajo 0 in 1 ter, da so te
abstrakcije uporabne za ustvarjanje.

1. Problemsko uéenje:

Otroci reSujejo nalogo pretvarjanja ¢rk v binarne vzorce in iS€ejo pravilne
reSitve.

2. Izkustveno ucenje:

Otroci se ucijo skozi neposredno ustvarjanje, preizkuSanje in lastno
izkusnjo z materialom.

e elastike ali vrvice,
e perlice vsaj dveh barv, lahko tudi vec,
e liste zvnaprej pripravljenimi binarnimi kodami - Sifranti

1. Z otroki se pogovorimo, da lahko racunalniki ustvarjajo zaporedja in
slike s pomocjo ¢arobnih Stevil — 0 in 1. Otroci Zze poznajo zgodbico o
»racunalniskih Skratkih«, zato jo kratko obnovimo. Danes se bomo
tudi mi igrali kot »racunalniski Skratki« in bomo izdelovali zapestnice,
ki jih bomo zakodirali z binarnimi Stevilkami.

2. Otroke povabim k mizi, kjer je Ze razstavljen potreben material.
PokaZzem jim Sifrant — listo z zapisanimi kodami. Da je otrokom lazje,
najprej poiS¢em zacetnico svojega imena in jo nato zapiSem s kodo 0
in 1. Spodbudim otroke, da vsak najprej poiS¢e svojo zacetnico in jo
»prebere«z nizom0in 1.

3. Otroci se razdelijo v skupine. Nekaj jih zacne izdelovati binarne
zapestnice, druge povabim k ustvarjanju binarnih pobarvank.

4. Nazapestnico bomo zapisali zaCetniciimena in priimka. Vsak otrok si
poiSce zapisano kodo za svoji ¢rki (zato imamo vec Sifrantov). Izbere
si, s katerima dvema barvama perlic Zeli ustvarjati. Eno barvo dolo¢i
za 0 in eno barvo za 1 (npr. zelena predstavlja 0 in roza predstavlja 1).
Nato pri¢ne z nizanjem na vrvico. Sprotno preverjam, ¢e vsak otrok
razume zaporedje, ki ustreza njegovi kodi. Da se lo¢i zaCetnica imena
in priimka si lahko izberejo eno perlico v obliki simbola (sréek, rozica,
Skoljka...), ki jo postavijo med eno in drugo kodo. Ko otroci zakljucijo
zapestnico, jih spodbudim, da razlozijo, kaj njihovo zaporedje pomeni
- naj »preberejo« svojo kodo s $tevili 0 in 1. Ce ima kdo teZave, ga
spodbujam, da si kodo Stevil prej zapiSe in nato samo prebere.

5. Ko ena skupina kon¢a, povabim k ustvarjanju Se ostale otroke.
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Refleksija otrok

Kaj so se naucili,
spoznali?

Kaj jim je bilo v§e¢?
Kako so se pocutili?
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Binarne pobarvanke -otrokom ponudim natisnjene pobarvanke, ki jih
pobarvajo in nato zapiSejo sliko z nizom 0in 1.

Binarne zapestnice — dejavnost se nadaljuje v koticku, kjer lahko otroci
zapisujejo razlicne barvne kode.

Igrajo se s tablo z lu€kami, ki predstavlja »Skratke v racunalniku«in jim
prikazuje niz0in 1.

Otroci so se naucili, da lahko samo z dvema barvama (dvema Steviloma —
0 in 1) ustvarijo ve¢ razlicnih pomenov. Naugili so se, da tako racunalniki
uporabljajo binarne Stevilke za ustvarjanje slik in besedil (tudi video igric).
Zelo jim je bilo v§ecC, da so lahko ustvarjali z barvnimi perlicami in da so
zapestnice lahko odnesli domov. Nekateri so prepoznavanje kod in
nizanje takoj usvojili, drugi so potrebovali nekaj pomo¢i in spodbude.
Nekateri otroci so bili malce obremenjeni z nizanjem po kodi, saj so zeleli
spontano ustvarjati iz vseh barv perlic. Vsi so zadovoljno opazovali
konéne izdelke in jih primerjali med seboj.

Pri ustvarjanju zapestnic je bilo veliko navdusSenja, saj so se vsi otroci
veselili, da bodo lahko zapisali svojo ¢rko na skrivhosten nacin. Vecina je
uspesSno prepoznavala in »prebrala«kodo iz niza 0 in 1. Nekateri so zapise
kode takoj razumeli in so pri tem pomagali tudi ostalim otrokom. Po vecih
razlagah, ponazoritvah in utrjevanju so vsi otroci razumeli niz 0 in 1, tako
da smo se lahko nato igrali zapise svojih kod. Nekateri so se igrali kar
spontano, da so zapisali niz Stevilk 1 in 0, drugi otroci pa so ugotavljali, kaj
bi to lahko pomenilo. Dejavnost bi nadgradili Se s sporocili za starSe ali
ostale oddelke v vrtcu, ki bi bila zakrita v binarni sistem. Najprej bi si med
seboj v oddelku posiljali skrita sporocila, ki jih je potrebno razvozlati s
Sifrantom, nato bi dejavnost lahko razsirili na ostale in bi tudi otroke
spodbujali, da sodelujo¢im sami razlozZijo, kako se zapiSejo kode z0in 1.

Napredek je najbolje spremljati z nadaljevanjem igre v kotiCku v
naslednjih dneh. Vzgojitelj opazuje, kako se otroci odloCajo za to
dejavnost, kako »preberejo« zapis kode, kako si pomagajo med seboj.
Pomagamo si z vprasanji, da nam otroci pomagajo pomen zapisanih kod.
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Fotografije, izdelki

Tabla z luckami - Skratki v racunalniku.
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Kurikulum za vrtce. (2025). Ministrstvo za vzgojo in izobrazevanje, Zavod

Viri in literatura Republike Slovenije za
Spletne povezavedo Solstvo. https://www.gov.si/assets/ministrstva/MVI/Dokumenti/
gradiv ali navedba vira ali . . .

literature. Sektor-za-predsolsko-vzgojo/Dokumenti-smernice/KURIKULUM-

ZA-VRTCE-2025.pdf
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