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Ucni scenarij: Moj racunalnik

UCNI SCENARLIJ

Naslov

Kljuéne besede

Povzetek

Vzgojitelj/-ica
Vrtec

Starost otrok
Trajanje

Podroéje

Tema
Ustrezno oznacite eno ali
vec temeljnih znanj RIN.

Podrocje po
kurikulumu za

vrtce
Vpisite primarno
podrocje.

Medpodro¢éno
povezovanje
Vpisite morebitno
podrocje/-a, s katerim se
dejavnost povezuje.

Cilj/-i podrocja
dejavnosti
Vpisite cilj/-e iz
kurikuluma za vrtce.

www.rinko.si
info@rinko.si

Moj racunalnik
omrezje, racunalniski sistemi, strojna oprema

Otroci spoznavajo sestavne dele racunalnika ter njihovo uporabo. Iz
odpadnega materiala izdelajo svojo maketo racunalnika in racunalniske
opreme ter jih med seboj povezejo. Ob tem spoznavajo, kako deluje
racunalnik in tudi, kako so racunalniki med seboj povezani.

Mirjana BreZnik Stopingek in David Cop
Vrtec Lasko

5-6 let

45 minut ali veC

Temeljna znanja RIN

Racunalniski sistemi - naprave, strojna in programska oprema,
odpravljanje tezav;

[0 Podatki in analiza — zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

[ Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

Omrezja in internet — omrezne komunikacije in organizacija,
kibernetska varnost;

[0 Ucinki racunalnistva in informatike — kultura, socialne interakcije,
varnost, zakonodaja, etika.

Narava

e Spoznavajo namen, pomen, zgradbo ter pripravo in uporabo tehni¢nih
pripomockov in procesov delovanja, pri tem razvijajo tehnisko
ustvarjalnost.
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Konkretni cilji
Opredelite konkretne
cilje dejavnosti.

Didaktiéni
pristop/-i
Projektno ucenije,
problemsko ucenije,
izkustveno ucenje,
sodelovalno uéenje,
drugo (navedite).

Didaktiéna
sredstva in
pripomocki
Didakti€na sredstva in
pripomocki, oprema

in/ali materiali za izvedbo

uénega scenarija.

Opis dejavnosti
Opredelite predvidene
korake dejavnosti.

www.rinko.si
info@rinko.si

e Otroci spoznavajo sestavne dele in komponente racunalnika.
e Otroci spoznavajo, kako so racunalniki povezani med seboj.

1. Sodelovalno uéenje:

Otroci so si v skupinah izmenjevali ideje, se dogovarjali o poteku dela,
razdelili naloge ter skupaj iskali reSitve. S tem so razvijali komunikacijske
spretnosti, medsebojno pomo¢, odgovornost do skupine in sposobnost
sodelovanja pri doseganju skupnega cilja.

2. Izkustveno ucenje:

Z aktivnim raziskovanjem so otroci spoznavali sestavne dele racunalnika,
jih opazovali, poimenovali in nato svoje razumevanje prenesli v prakticno
nalogo - otroci so znanje pridobivali z neposredno izkusnjo.

3. Problemsko uéenje:

Otroci so morali razmisljati, kako posamezne dele raCunalnika predstaviti
z razlicnimi materiali, katere materiale uporabiti ter kako jih sestaviti v
smiselno celoto. Pri tem so reSevali konkretne izzive, preizkusSali razliCne
moznosti in samostojno iskali reSitve, kar spodbuja ustvarjalnost, kriticno
misSljenje in uporabo pridobljenega znanja v novi situaciji.

e razlicni odpadni materiali: Skatle (razli¢nih velikosti), tulci, loncki,
vrvice, lepilo, Skarje, papir...

1. V pogovoru z otroki spozhavamo, utrjujemo in poimenujemo dele
racunalnika in racunalniSko opremo. Pomagamo si z izdelavo plakata,
kjer otroci nalepijo strojno opremo in vse povezejo med seboj.

2. Otrociserazdelijo po skupinah, na nacin kot poteka igra Ali je kaj trden
most, zato da ima vsaka skupina svoje geslo. Dobimo Stiri skupine -
racunalnike, s svojimi gesli.

3. Vsaka skupina bo izdelala svoj racunalnik in pripadajoce dele. Otroke
spodbudimo k uporabi odpadnega materiala. Otroci naj ugotavljajo, s
katerim materialom bi najbolje ponazorili sestavne dele. Po potrebi
nudimo pomo¢ in razlago. Spodbujamo jih k sodelovanju, iskanju
skupne resitve, uporabi razlicnega materiala.

4. Konc¢ne izdelke preverimo, prav tako preverimo tudi povezave med
strojno opremo.

5. Otroke spodbujamo k razmisljanju o povezavi med vsemi ra¢unalniki
in hkrati utrjujemo znanje o omrezju.
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Labirinti — otroci se igrajo in reSujejo razlicne labirinte (na delovnih listih,
lahko jih izdelujejo iz Lego gradnikov in nato po njih kotalijo kroglico do
konc¢nega cilja. Igre za usmerjanje s puSCicami - na Lego ploSci postavijo
razlicne figure, nato si s pusCicami zacrtajo pot do vsake figurice in skozi
igro preverjajo svoje reSitve, jih popravljajo ali iS¢ejo nove poti.

Igra omrezja z loncki - igrajo se z dvema lonckoma navezanima na vsako
stran vrvice, v paru si otroka posSiljata sporocila (en govori v loncek, drugi
poslusa). Odpadni material nastavimo tudi v koti¢ek, da lahko otroci
individualno ali v parih izdelajo svoj racunalnik.

Otroci so v okviru dejavnosti spoznali sestavne dele racunalnikain nalogo
posameznega dela ter se naucili, kako morajo biti deli med seboj
povezani, da racunalnik nemoteno deluje. Poleg tega so spoznali tudi, na
kakSen nacin so racunalniki povezani med seboj.

Pojmi so jim bili predstavljeni na enostaven in otrokom razumljiv nacin,
kar je pripomoglo k hitremu usvajanju snovi. Procesor so primerjali z
mozgani trdi disk z omaro za
shranjevanje, ventilator s pripomockom, ki piha in hladi raCunalnik, kable

racunalnika, RAM s spominom,
pa s potmi za elektriko in informacije. Na ta nacin so otroci pojme zelo
hitro usvojili.

Otroci so z navduSenjem iskali primeren material za ponazoritev
posameznih sestavnih delov. Pri izdelavi so se pocutili samozavestne in
suverene - niso sprasevali za navodila, temvec so samostojno ustvarjali
in se med seboj dogovarijali.

Kljub temu pa imajo nekateri otroci Se vedno tezave z razumevanjem, saj
zanje rac¢unalnik $e vedno pomeni predvsem ekran.

Zanimive so bile tudi izjave otrok, ki kazejo, kako so dejavnost ponesli tudi
domovinvigro. Enadeklica, ki je tisti dan manjkala, je povedala: »Jaz sem
si §e doma naredila racunalnik, pa karton sem dala za tipkovnico«—doma
je namre¢ samostojno izdelala svoj rac¢unalnik in ga naslednji dan
prinesla v vrtec. Drugi otrok pa je s ponosom pokazal svoj izdelek z
besedami: »Poglej, mi smo Se ‘igrce' naredili in v printer smo dali barvo.«

Dejavnost je bila zelo uspesSna, saj so bili otroci ves ¢as zelo aktivni in
ustvarjalni. Pomoc¢ odraslega sploh ni bila potrebna. Otroci so v vecini
pokazali veliko mero sodelovanja, znali so si dolociti naloge, kaj bo kdo
izdelal. Pomagali so si z nasveti in se dopolnjevali pri izdelovanju. Edina
slabost, ki se je pokazala, je bila skupina, kjer so bili otroci, ki niso znali
sodelovati, tudi na dodatne spodbude niso znali pri¢eti z delom. Kljub
dodatni razlagi se niso zmogli organizirati in so na koncu vsi izdelali le
tipkovnice. Tu je bila potrebna prisotnost vzgojitelja, ki je otrokom razdelil
delo, da je vsak prispeval svoj delez.
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V Rinko koti¢ku je Skatla odpadnega materiala vedno na voljo, da lahko

otroci tudi individualno ali v paru izdelajo racunalnike in racunalniSko
Spremljanje

opremo. lz izdelave je lahko razvidno, kako otroci razumejo vsebino. Ob
napredka otrok

tem pa lahko otrokom postavljamo tudi dodatna vpraSanja, na nacin, da
nam otroci razlozijo, kaj so izdelali in za kaj to raGunalnik potrebuje.

Fotografije, izdelki
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