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Ucni scenarij: Velika no¢

UCNI SCENARLJ

Naslov

Kljuéne besede
Povzetek
Vzgojitelj/-ica
Vrtec

Starost otrok
Trajanje

Podroéje

Tema
Ustrezno oznacite eno ali
vec temeljnih znanj RIN.

Podrocje po
kurikulumu za
vrtce

VpiSite primarno
podrocje.

Medpodro¢éno
povezovanje
Vpisite morebitno
podrocje/-a, s katerim se
dejavnost povezuje.

Cilj/-i podrocja
dejavnosti
Vpisite cilj/-e iz
kurikuluma za vrtce.

www.rinko.si
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Velika no¢

algoritmi, kodiranje, programiranje, racunalniski sistemi, zaporedja
Delo v manjsih skupinah, menjavanje po postajah na zvocni signal.
Katja Luknjar

VIZ vrtec Ormoz

4-6 let

45 minut

Temeljna znanja RIN

Racunalniski sistemi - naprave, strojna in programska oprema,
odpravljanje tezav;

X Podatki in analiza - zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

X Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

[0 Omrezja in internet — omrezne komunikacije in organizacija,
kibernetska varnost;

[0 Ucinki racunalnistva in informatike — kultura, socialne interakcije,
varnost, zakonodaja, etika.

Matematika

Druzba, jezik, umetnost, gibanje

e Otrok razvija logi¢no miSljenje in razumevanje zaporedij.

e Otrok spoznava osnove algoritmi¢nega razmisljanja.

e Otrok reSuje probleme (preizku$a, preverja, popravlja).

e Otrok spoznava delovanje preprostih sistemov (pravila, razvr§¢anje).
e Otrok uporablja simbole kot predstavitev pomena (kodiranje).

e Otrok sodeluje v skupini in razvija socialne veScine.

e Otrok razvija gibalne spretnosti.



Konkretni cilji
Opredelite konkretne
cilje dejavnosti.

Didakti¢ni
pristop/-i
Projektno ucenije,
problemsko ucenije,
izkustveno ucenje,
sodelovalno uéenje,
drugo (navedite).

Didaktiéna
sredstva in
pripomocki
Didakti¢na sredstva in
pripomocki, oprema
in/ali materiali za izvedbo
uénega scenarija.
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Otrok sledi zaporedju navodil.

Otrok samostojno sestavi preprost algoritem.
Otrok razvrs¢a predmete po lastnostih.
Otrok prepozna napako in jo popravi.

Otrok razume pomen simbolov.

Otrok sodeluje z vrstniki.

. Sodelovalno ucéenje
. Izkustveno ucenje
. Raziskovalno ucenje

plastificirane kartice,
mreza,

simboli,

koSarice,

flomastri,

barvne palcke,

embalaza za jajca,

jajca iz stiroporja,
embalaza jajck presenecenja,
figura zajcka in piS¢ancka,
VIV,

frnikula



Opis dejavnosti
Opredelite predvidene
korake dejavnosti.

Dejavnosti v
koticku

R
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1. Otrokom v krogu prijateljstva najprej predstavim dejavnosti. Povabim
jih, daiizvrece naklju¢no izvle€ejo kartico, na kateri je oznaka zeno od
petih barv (rumena, rde¢a, modra, zelena, vijolicna - s sli¢ico jajca),
ki oznaCuje doloCeno postajo. Na podlagi izzrebane barve jim nato
predstavim potek dejavnosti ter se z njimi dogovorimo o smeri
menjave postaj, ki jo nakazujejo puscice. S sodelavko vsaka razlozimo
svojo postajo. Dejavnost je sestavljena iz petih postaj, na vsaki postaji
sodeluje od tri do pet otrok, vsaka postaja pa traja od deset do
petnajst minut, nato pa otroci po dogovorjeni smeri krozijo med
postajami.

2. Na prvi postaji otroci reSujejo miselni izziv z naslovom »Zajcek ne
pride do jajca — kje je napaka?«, pri katerem spoznavajo osnhove
algoritmov. Na voljo imajo kartice z navodili (pojdi naprej, pojdi nazaj,
gor, dol, poberi jajce) ter mrezo s sliCicami, na kateri iSCejo reSitev in
po potrebi popravijo ustrezno smer. Ko otrok najde pravilno reSitev, se
igra spremeni v igro robotka — namesto figure postane zajcek sam ter
se s poskoki giba po programu, sledi pus¢icam in na koncu pobere
jajce. Nato mrezo s figuro ponastavimo za naslednjega otroka, ki
nalogo resi na enak nacin.

3. Na drugi postaji otroci razvrS¢ajo velikonoCna jajca po barvnem
zaporedju v embalazo od jajc in tako posnemajo dano zaporedje, kar
jih hkrati uvaja v osnove razmisljanja o racunalniskih sistemih in
zaporedjih.

4. Na tretji postaji otrok s pomocjo barvnih palck sestavlja in posnema
sliko zaj¢ka v razli¢nih polozajih.

5. Na Cetrti postaji otrok reSuje delovni list v obliki labirinta, na katerem
s piSi-briSi flomastrom pelje zajcka po labirintu do korencka. Poleg
tega na embalazo od jajc polaga izrezane barvne oblike iz enake
embalaze tako, da se popolnoma prilegajo.

6. Na peti postaji otrok z metalno igralno kocko vrze kocko ter dologi in
odcita Stevilo pik. Pike nato preSteje in v odprtine na Skatli vstavi
enako Stevilo korenckov, kolikor pik je vrgel, s ¢imer simboli¢no
»nahrani« zajcka.

Otrok se spontano igra - sestavljanke (vzorci, polovice jajc, po pravilnem
zaporedju sestauvi slike - velikono¢ni motiv). S slamico-usmerja plasti¢no
jajce po labirintu (vrv na tleh v obliki spirale- na sredini je figura kokoSke )
do kokosi. Delovni list, smiselno dolo¢i pravilno zaporedje-valitev jajca.



Refleksija otrok
Kaj so se naucili,
spoznali?

Kaj jim je bilo v§e¢?
Kako so se pocutili?

Refleksija

vzgojitelja

- Izpostavite
pozitivne vidike
izvedene dejavnosti.
Izpostavite
morebitne
pomanijkljivosti
izvedene dejavnosti.
Kaj bi lahko
izboljSali oz.
spremenili in kako?

Spremljanje
napredka otrok

Fotografije, izdelki
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Otroci so povedali, da jim je bilo najbolj vSec, ko so na prvi postaji sami
postali »zajCek« in se s poskoki gibali po programu, prav tako pa tudi
metanje igralne kocke in Stetje korenCkov na peti postaji. Nekateri so
izpostavili tudi razvrSCanje jajck po barvah ter reSevanje labirinta do
korencka.

TeZave so se pojavile predvsem pri prvi postaji, kjer je nekaterim otrokom
bilo tezko slediti zaporedju puscic in razumeti, v katero smer se mora
zajCek premikati, da pride do jajca. Nekoliko tezje je bilo tudi natan¢no
polaganje izrezanih oblik na embalazo, tako da so se popolnoma
prilegale.

Otroci so povedali, da so se naucili prepoznavati in slediti smerem
(naprej, nazaj, gor, dol), razvrS¢ati predmete po barvah in zaporedju ter
Steti pike na kocki. Spoznali so tudi, da je treba pri reSevanju nalog v€asih
najprej poiskati napako, preden najdejo pravo resitev.

Cilji dejavnosti so bili v veliki meri dosezeni, saj so otroci skozi igro
spoznali osnove algoritmi¢nega razmisljanja, zaporedij ter razvijali fino
motoriko in logi¢no sklepanje.

Otroci so naloge na veclini postaj dobro razumeli, predvsem zaradi
konkretnih in nazornih pripomockov ter postopnega vodenja s strani
vzgojiteljic. Pri prvi postaji je bila ponekod potrebna dodatna razlaga,
predvsem pri prehodu od reSevanja na mrezi k lastnemu gibanju po
programu.

Najbolj uspesna se je izkazala prva postaja z »zajckom in algoritmomye, saj
je otroke najbolj pritegnila, predvsem del, kjer so sami prevzeli vlogo
zajcka in se gibali po puscicah.

Najvec tezav so otroci imeli prav pri tej postaiji, in sicer pri razumevanju in
sledenju zaporedju smernih puscic, ter pri natanénem prilagajanju
izrezanih oblik na embalazo pri Cetrti postaji.

Dejavnost bi v prihodnje lahko izboljSali z dodatno vizualno podporo pri
prvi postaji (npr. vecje ali bolj nazorne puscice), podaljSanim ¢asom na
zahtevnejSih postajah ter morebitno predhodno krajSo skupno
predstavitvijo pojma »algoritem« na otrokom prilagojen nacin, preden se
razdelijo na postaje.

Napredek spremljam z opazovanjem otrok na posameznih postajah.
Pozorna sem na to, ali otrok samostojno sledi zaporedju puscic in navodil
na mrezi, ali prepozna napako v zaporedju in jo zna popraviti ter alirazume
pomen simbolov in jih pravilno uporabi. Spremljam tudi, ali otrok razvrsti
predmete po danem zaporedju brez dodatne pomoci, ali pravilno presteje
in poveze koli¢ino s Stevilom ter ali pri delu v skupini sodeluje z vrstniki in
uposteva dogovorjena pravila. Zahtevnost postopno povecujem z daljSimi
zaporedji, dodatnimi smermi na mrezi in novimi kriteriji razvr§€anja.
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