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Ucni scenarij: Robotek raziskuje olimpijske

Sporte

UCNI SCENARLUJ
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Robotek raziskuje olimpijske Sporte

olimpijske igre, programiranje, prostorska orientacija, robot, zaporedje
ukazov

Preko dejavnosti otroci spoznavajo olimpijske igre in razliCne zimske
discipline (smucarski skoki, curling, drsanje, hokej) ter se hkrati u¢ijo osnov
programiranja in prostorske orientacije. Dejavnost poteka tako, da eden
izmed otrok postane robotek, drugi pa programer. Programer pripravi
zaporedje ukazov s pusc¢icami (naprej, levo, desno), robotek pa jih izvaja, da
pride do izbrane discipline. Otroci postopoma preizkusijo vse discipline na
mrezi
sodelovanje, komunikacijo, logi¢no razmisljanje, gibalne sposobnosti ter
veselje do raziskovanja in igre.

in se med dejavnostjo lahko zamenjajo. Aktivnost spodbuja

UrsSka Rotar

Vrtec Vransko - Tabor
4-5 let

45 minut

Temeljna znanja RIN

[0 Rac¢unalniski sistemi — naprave, strojna in programska oprema,
odpravljanje tezav;

[0 Podatki in analiza — zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

X Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

[0 Omrezja in internet — omrezne komunikacije in organizacija, kibernetska
varnost;

[0 U¢inki racunalnistva in informatike - kultura, socialne interakcije,
varnost, zakonodaja, etika.

Matematika
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Medpodroéno

povezovanje
VpiSite morebitno
podrocje/-a, s
katerim se
dejavnost povezuje.

Cilj/-i
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dejavnosti
Vpisite cilj/-e iz

kurikuluma za vrtce.
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konkretne cilje
dejavnosti.

Didakticni
pristop/-i
Projektno ucenje,
problemsko uc¢enje,
izkustveno ucenje,

sodelovalno ucenje,
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Gibanje

Razvijanje algoritmi¢nega misljenja.
Razvijanje orientacije v prostoru.

Otrok spoznava, da robot deluje po navodilih in da je pomembno pravilno
zaporedje ukazov.

Otrok prepozna in uporablja osnovne smeri (naprej, levo, desno) ter se
orientira v prostoru.

Otrok spoznava in poimenuje nekatere olimpijske discipline ter jih
raziskuje skozi igro.

Izkustveno uéenje:

Otroci se ucijo preko neposredne izkusSnje. S telesnim gibanjem,
preizkuSanjem vlog (robot, programer) in raziskovanjem olimpijskih
disciplin sami dozivijo, kako deluje zaporedje ukazov in kako pomembna
so jasna navodila. Ucenje poteka skozi dejavnost, preizkuSanje in
refleksijo.

Problemsko uéenje:

Otroci reSujejo konkreten problem: kako s pravilnim zaporedjem ukazov
pripeljati robota do izbrane discipline. Ce pride do napake, jo morajo
prepoznati, analizirati in popraviti. S tem razvijajo logi¢éno misljenje,
nacrtovanje in sposobnost reSevanja problemov.

Sodelovalno ucenje:

Dejavnost poteka v paru (robot-programer), kjer morata otroka
sodelovati, se posluSati in dogovarjati. Skupaj preverjata uspesSnost
izvedbe in si pomagata pri popravljanju napak. Prisotna je medsebojna
podpora in skupna odgovornost za uspeh.

kartoncki z ukazi (naprej, levo, desno),

gumb za vklop/izklop,

slike olimpijskih disciplin,

pripomocki za izvedbo olimpijskih disciplin: hokej (hokejska palica, pak),
curling (»kamen«, metla), smucarski skoki (blazine), drsanje na ledu
(Casopisni papir, blago).

Z otroki se najprej pogovarjamo o olimpijskih igrah.

»Kaj so, kje potekajo in katere razlicne discipline poznamo. Skupaj
naStejemo nekaj zimskih olimpijskih Sportov (npr. smudéarski skoki,
curling, drsanje, hokej) ter se pogovorimo o njihovih znacilnostih.«
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Nato se pogovarjamo o tem, kaj je robot in ali razmislja sam. Predstavimo
kartice z ukazi ter razlozimo, da te kartice predstavljajo program, s
katerim robotu povemo, kaj naj naredi. Otrokom pojasnimo, da Zelimo,
da nam robotek pokaze in predstavi izbrane olimpijske discipline.

2. Natleh pripravimo mrezo, na katero poljubno nalepimo slike olimpijskih
disciplin (smucarski skoki, curling, drsanje, hokej).

Eden izmed otrok postane robotek, drugi je programer.

Robot deluje le, ko ga »vklopimo«.

Programer izbere olimpijsko disciplino, ki jo Zeli raziskati.

Pripravi zaporedje ukazov s pomocjo pusc&ic (naprej, levo, desno).
Robot izvede ukaze po vrsti, da pride do cilja.

Skupaj preverimo ali je robot dosegel cil;.

3. Nato robotek in programer odideta do izbrane olimpijske discipline ter jo
raziskujeta in preizkuSata. Na primer: Ce je izbrani Sport hokej, odideta do
koticka za hokej, kjer se lahko preizkusita v tem Sportu.

4. Robotek in programer postopoma preizkusSata vse olimpijske discipline
na mrezi. Ko uspesSno prideta do ene discipline in jo raziSCeta, izbereta
naslednjo. Med dejavnostjo se lahko zamenjata, tako da ima vsak otrok
priloZnost biti robot in programer.

5. Zotrokireflektiramo:

»Zakaj robot ne naredil niGesar sam? Kaj se zgodi, Ce je navodilo
napacno? Kako popravimo napako? Katera olimpijska disciplina vam je
bila najbolj vSe&?«

Mreza v Rinko koti¢ku, Sportne dejavnosti: igralnica, hodnik.

Otroci so skozi dejavnost spoznali, da robot ne deluje sam, ampak potrebuje
natanc¢na in jasna navodila. Razumeli so pomen zaporedja ukazov ter
ugotovili, da mora programer razmisljati vnaprej in nacrtovati pot. Ob
napac¢nem ukazu so spoznali, da je napako mogoce popraviti, ¢e jo skupaj
odkrijemo in izboljSamo navodila. Utrdili so tudi znanje o olimpijskih igrah in
nekaterih zimskih disciplinah.

Pri dejavnosti so zelo uzivali. Posebej jim je bilo v8e¢, da so se lahko
preobrazili v robotka in se gibali po mrezi. Z veseljem so prevzemali vlogo
programerja ter dajali navodila. Odnos med robotkom in programerjem jim je
bil zanimiv, saj so morali med seboj sodelovati, se poslusati in si pomagati.
Ponosni so bili, ko jim je uspelo pravilno priti do cilja.

Otroci so se med dejavnostjo pocutili sproS¢eno, motivirano in vklju¢eno.
Veselili so se menjavanja vlog, saj je vsak dobil priloZnost preizkusiti obe
nalogi. Dejavnost jim je bila zabavna, dinami¢na in poucna.

Dejavnost je bila za otroke zelo motivacijska, saj je povezovala gibanje, igro
in ucenje. Otroci so bili aktivno vklju¢eni, pokazali so veliko interesa in
navduSenja, zlasti ob prevzemanju vloge robotka. Poudariti velja dobro
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sodelovanje med otroki — med seboj so si pomagali, se usmerjali in
spodbujali. Dejavnost je uspesSno spodbujala razvoj logicnega misljenja,
prostorske orientacije ter razumevanja zaporedja ukazov. Prav tako je
omogocala diferenciacijo, saj so otroci napredovali glede na svoje
sposobnosti.

Pri nekaterih otrocih so se pojavile tezave pri razumevanju smeri ter pri
nacrtovanju ve¢ korakov vnaprej. Ob¢asno je bilo potrebno ve¢ usmerjanja
in ponovne razlage pravil.

Mrezo bi lahko prilagodili glede na zahtevnost (manj$a za mlajSe ali vecja za
starejSe otroke). Prav tako bi lahko vkljugili ve¢ razli¢nih ukazov (npr. obrat
nazaj, preskok, ponovitev), s ¢imer bi dejavnost dodatno nadgradili.
Razmisliti bi bilo mogoce tudi o delu v manjsih skupinah, da bi bili otroci Se
bolj aktivno vkljuceni.

Napredek otrok smo spremljali z opazovanjem razumevanja zaporedja
ukazov, prostorske orientacije ter sodelovanja v paru.

Nekateri otroci so hitro usvojili pravilno postavljanje puscic in samostojno
nacrtovali pot. Drugi so imeli veC tezav pri postavljanju puscic, pri
nac¢rtovanju ve¢ korakov vnaprej ter pri upoStevanju zaporedja, zato so
potrebovali dodatno usmerjanje.

Opazen je bil tudi napredek pri sodelovanju. Otroci so si pomagali in
menjavanje vlog. Z dejavnostjo so
zaporedja, prostorsko orientacijo, vztrajnost ter medsebojno komunikacijo.

sprejemali razvijali razumevanje
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navedba vira ali
literature.
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