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Ucéni scenarij: Moj USB kljucek

UCNI SCENARLIJ

Naslov

Kljuéne besede

Povzetek

Vzgojitelj/-ica
Vrtec

Starost otrok
Trajanje

Podrocje

Tema
Ustrezno oznacite eno ali
vec¢ temeljnih znanj RIN.

Podrocje po
kurikulumu za
vrtce

Vpisite primarno
podrocje.

Medpodroéno
povezovanje
VpisSite morebitno
podrocje/-a, s katerim se
dejavnost povezuje.

Cilj/-i podrocja
dejavnosti
VpiSite cilj/-e iz
kurikuluma za vrtce.

www.rinko.si
info@rinko.si

Moj USB kljucek
prenos podatkov, racunalniSke naprave, shranjevanje, strojna oprema

Otroci na zabaven in poucen nacin spoznavajo, kako lahko prenasamo
datoteke. Skozi igro spoznavajo in poimenujejo strojno opremo ter
ugotavljajo, kako racunalnik razvr§Ca in razporeja datoteke.

Mirjana Breznik StopinSek
Vrtec Lasko

5-6 let

45 minut

Temeljna znanja RIN

X Racéunalniski sistemi - naprave, strojna in programska oprema,
odpravljanje tezav;

X Podatki in analiza - zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

[ Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

[0 Omrezja in internet — omrezne komunikacije in organizacija,
kibernetska varnost;

[0 U¢inki rac¢unalnistva in informatike — kultura, socialne interakcije,
varnost, zakonodaja, etika.

Narava

e Otrok spoznava namen, pomen, zgradbo ter pripravo in uporabo
tehni¢nih pripomockov in procesov delovanja, pri tem razvija tehniSko
ustvarjalnost.
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Konkretni cilji
Opredelite konkretne
cilje dejavnosti.

Didaktiéni
pristop/-i
Projektno ucenije,
problemsko uéenije,
izkustveno ucenje,
sodelovalno ucenje,
drugo (navedite).

Didaktiéna
sredstva in
pripomocki
Didakti¢na sredstva in
pripomocki, oprema

in/ali materiali za izvedbo

uénega scenarija.
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Otrok spoznava in poimenuje strojno opremo.
e Otrok spoznava, kako se podatki prenasajo med racunalniki.

Otrok spoznava, kako racunalnik razvr§¢a podatke.

1. Problemsko uéenje:

Otroci so reSevali razliCne izzive, na primer kako shraniti prevelik list v
premajhno Skatlico, ki je predstavljala USB-kljuc¢ek. Razmisljati so morali
tudi o organizaciji podatkov, ko je bil »racunalnik« prepoln ter iskati
ustrezne resitve.

2. Izkustveno ucenje:

Otroci so skozi igro sami preizkusili, kako poteka shranjevanje in prenos
podatkov z USB-kljucka v racunalnik. Abstraktne racunalniSke procese so
spoznavali preko konkretne izkusnje, ki so jo lahko videliinizvedli v praksi.
3. Sodelovalno ucenje:

Otroci so pri dejavnosti sodelovali med seboj, saj so prevzemali razli¢ne
vloge in skupaj izvajali prenos ter shranjevanje podatkov. S komunikacijo
in medsebojno pomocjo so razvijali sposobnosti sodelovanja in skupnega
doseganja ciljev.

e Skatle razli¢nih velikosti,
e papirrazliénih formatov, debelin in oblik,
e barvice
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Opredelite predvidene
korake dejavnosti.
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koticku

Ref

leksija otrok
Kaj so se naudili,
spoznali?

Kaj jim je bilo v§e¢?
Kako so se pocutili?
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1. Otrokom pokazem USB kljucek in jih vprasam:
» Ali veste kaj je to?«
Pricakujem, da ga bodo nekateri poznali izdomacega okolja (da imajo
risanke »gor«, da imata to starSa ...). Otrokom predstavim osnovne
informacije, torej, da je to USB kljucek, s katerim lahko prenasamo
datoteke (podatke), ki so na njem shranjeni.

2. Otroke povabim k igri, kjer bomo imeli svoje USB kljucke (Skatlice).
DoloCimo enega, ki bo racunalnik in bo sprejemal podatke iz USB
kljuckov ter ima svojo malo vecjo Skatlo - pomnilnik. Ostali otroci se
razdelijo po skupinah pri mizah. Vsaka skupina prejme svojo Skatlico
— USB kljucek in razlicne papirje. V skupini se dogovorijo, kakSen
podatek bodo shranili na list. Eden ali ve¢ nariSejo risbico — podatek.
Ta podatek nato shranijo v svojo Skatlico. Lahko se zgodi, da imajo
prevelik list in premalo Skatlico, lahko imajo pretrd list, ki se ne da
velikokrat prepogniti... Lahko je vec taksnih izzivov in pri tem otroke
spodbujamo k iskanju reSitve (podatek na novo zapiSe, poiSce vedji
USB kljucek...).

3. Ko so zapisi shranjeni na USB kljucku, te datoteke prenesemo na
racunalnik. Pomembno je, da racunalnik in USB kljucek prideta v stik,
drugacCe prenos ni mozen (ni dovolj, da otrok odlozi USB kljucek na
mizo k racunalniku). Ker ima nas »racunalnik« dve roki, ima smo dva
priklju¢ka za USB klju¢, kar pomeni, da lahko sprejme samo dva
hkrati.

4. Otroci prinasajo svoje USB kljucke v racunalnik. Igro organiziramo
tako, da se brez natanénega zlaganja Skatlic racunalnikova Skatla -
pomnilnik hitro napolni. Otroci so pred izzivom, kaj storiti, ko se Skatla
napolni. Racunalnik preuredi svoje datoteke, jih zlozi, da ima dovolj
prostora.

5. Ce je datotek preveéd, »racunalnik« pregleda, kak$ni so podatki, jih
lahko ovrednoti, razvrsti po nekem merilu. Glede na skupne lastnosti
nekatere podatke odstrani, jih zdruzi ...

Igra z odsluzenim racunalnikom in napravami, kjer lahko preverjajo, kje so
razliéni prikljucki. Prav tako poteka dejavnost z USB klju¢ki v manjsih
skupinah ali paru.

Otroci so se naucili, kaj je to USB kljucek in za kaj ga uporabljamo.
Spoznali so, kako se podatki shranijo na USB klju¢ in kako na racunalnik.
Spoznavali so, kako poteka prenos podatkov med ra¢unalniki.

VSec jim je bilo Ze samo risanje, nato pa zlaganje papirja v Skatlice, kar je
pri nekaterih spodbudilo veliko sodelovanja za iskanje skupne reSitve.
Seveda, je vsak zelel biti »racunalnik«. Z zanimanjem so opazovali, kakSne
podatke/risbice so druge skupine shranjevale in pomagali so pri iskanju
kljuCa za razvr§Canje podatkov, ko je bil pomnilnik racunalnika poln.

Ves ¢as dejavnosti so bili motivirani in aktivno vklju¢eni.
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Dejavnost je bila zelo uspeSna, saj so otroci na igriv in zanimiv nacin
spoznavali strojno opremo. Veliko je bilo sodelovanja med otroki in
iskanja reSitev. Ves Cas so zbrano sledili toku dogajanja.

Pri izvajanju se je pokazalo, da bi Se lahko razclenili dejavnost, saj smo
prikazali, da USB kljucek prvotno ostane v racunalniku, a to se mi zdi
potrebno za zaletno predstavo otrok. Aktivhost lahko naknadno
nadgradimo tako, da se igramo, da je vsak otrok USB kljuc, ki prenasa
podatek in tako dejansko prikazemo, kako se podatek prenese na
racunalnik.

Igro vecCkrat ponavljamo z nadgradnjami in razliCnimi izzivi in tako
preverjamo, kako otroci razumejo delovanje racunalniskih naprav. Pri igri
v koti¢ku opazujemo igro otrok in jim po potrebi zastavljamo vprasanja, da
vidimo, kako razumejo dejavnost.
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Viri in literatura
Spletne povezave do
gradiv ali navedba vira ali
literature.
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