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Ucéni scenarij: Kako potuje informacija?

UCNI SCENARL

Naslov

Kljuéne besede

Povzetek

Vzgojitelj/-ica
Vrtec

Starost otrok
Trajanje

Podrocje

Tema
Ustrezno oznadite eno ali
vec temeljnih znanj RIN.

Podrocje po
kurikulumu za

vrtce
Vpisite primarno
podrocje.

Medpodroéno
povezovanje

VpiSite morebitno
podrocje/-a, s katerim se
dejavnost povezuje.

Cilj/-i podrocja
dejavnosti
Vpisite cilj/-e iz
kurikuluma za vrtce.

www.rinko.si
info@rinko.si

Kako potuje informacija?
informacija, naprave, prenos informacij

Preko dejavnosti se otroci seznanjajo s pojmom informacija ter z
razli€nimi nacini in kombinacijami prenosa informacij.

Mateja Remic

Vrtec Vransko - Tabor
5-6 let

45 minut

Temeljna znanja RIN

X Rac¢unalniski sistemi— naprave, strojna in programska oprema,
odpravljanje tezav;

1 Podatki in analiza — zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

1 Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

X Omrezja in internet — omrezne komunikacije in organizacija,
kibernetska varnost;

[0 Ucinki racéunalnistva in informatike — kultura, socialne interakcije,
varnost, zakonodaja, etika.

Druzba

Matematika

Vzgojiteljica spodbuja otroke in jim omogoca, da:

e Spoznavajo razlicna sredstva za komunikacijo v druzbi in vire
informacij ter razvijajo medijsko pismenost.

e Nastavljajo in preStevajo preproste kombinatori¢ne situacije.



Konkretni cilji
Opredelite konkretne
cilje dejavnosti.

Didaktiéni
pristop/-i
Projektno ucenje,
problemsko ucenje,
izkustveno ucenje,
sodelovalno ucenje,
drugo (navedite).

Didakti¢na
sredstvain
pripomocki
Didakti€na sredstva in
pripomocki, oprema

in/ali materiali za izvedbo

uénega scenarija.

Opis dejavnosti
Opredelite predvidene
korake dejavnosti.

Dejavnosti v
koticku

Www.rinko.si
info@rinko.si

1.

Otrok se preko igre seznanja s prenosom informacij na razli¢ne
nacine.

Otrok spoznava in uporablja razlicne komunikacijske naprave.

Otrok se seznanja s kombinatoriko — presStevanje razli¢nih nacinov
prenosa informacije.

Otrok iS¢e prenosno pot informacije.

Sodelovalno uéenje:

Dejavnost spodbuja otroke, da sodelujejo pri prenosu informacij.

2.

Problemsko uéenje:

Otroci iS¢ejo oz. nacrtujejo pot prenosa informacije ter ugotavljajo na
koliko razli¢nih nacinov lahko informacijo prenesejo.

fotografije razlicnih nac¢inov in naprav za prenos informacij,

ucni listi: kako potuje informacija?,

kartoncki —vrstni red poti informacije,

mreza s pusc¢icami,

Skarje,

lepilo,

telefonska govorilnica telefonski aparati, walkie-talki-ji, racunalniki,
mobilni telefoni, tablice ...

Otroci se v skupinah igrajo igro »tihi telefon«. Posamezno besedo
prenasajo samo z gibi. Pricnemo z enostavnim gibom, ki ga
nadgradimo z zahtevnejSim.

Otroke spodbudimo k razmisljanju:

»Kaj smo poceli? Kaj je potovalo med nami? Kaj je to informacija?
Zakaj jo rabimo? Kako jo prenesemo naprej? Kaj pa ¢e Zelimo nekaj
sporoéiti nekomu, ki ni zraven nas? Kaj potrebujemo za prenos
informacij? Kako potuje informacija?«

Kako potuje informacija? Otroci z dvema oz. tremi kockami LEGO-
DUPLO razli¢nih barv ugotavljajo koliko razli¢nih kombinacij lahko
sestavijo. Kombinacije nato iS¢ejo s ¢rkami A, B in C. Na koncu s
pomocjo puscic poiscejo Se pravilno zaporedje informacije, ki potuje
po mrezi in ugotavljajo na koliko razli¢nih nac€inov lahko prenesemo
informacijo.

Igra vlog; simbolna igra v telefonski govorilnici, igra z walkie -talkie-
jem, razliénimi telefonskimi aparati, racunalniki ...

Didakti¢ne igre za razvijanje preproste kombinatorike.



Refleksija otrok
Kaj so se naudili,
spoznali?

Kaj jim je bilo v§e¢?
Kako so se pocutili?

Refleksija

vzgojitelja

- Izpostavite
pozitivne vidike

izvedene dejavnosti.

Izpostavite
morebitne
pomanijkljivosti

izvedene dejavnosti.

Kaj bi lahko
izboljsali oz.
spremenili in kako?

Spremljanje
napredka otrok
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info@rinko.si

Na vpraSanje, kaj jim je bilo vS§e¢&, so otroci odgovarjalirazli€no. Nekaterim
je bila v8ec igra »tihi telefon«, drugim je bilo vS§ec, ko so sestavljali kocke.
Enemu izmed otrok je bilo vSec, ko se igrajo s telefoni, drugemu pa, ko
zazvoni v govorilnici.

Ko so bili vprasani, kaj jim je bilo tezko, je eden od otrok povedal, da mu je
bilo tezko, ker niso smeli govoriti pri »tihem telefonu«. Drugemu je bilo
tezko lepiti puscice, eden izmed otrok pa ni vedel, kaj je informacija.

Gibalnaigra»tihi telefon«je otroke naigriv nacin spodbudila k razmisljanju
o informacijah in razli¢nih nacinih njihovega prenosa. Presenetilo me je,
da so otroci kljub temu, da igre niso poznali, potrebovali zelo malo
usmerjanja.

Pri matemati¢ni dejavnosti, kjer so otroci s pomocjo pusScic iskali pravilen
vrstni red poti informacije, sem opazila, da so potrebovali ve¢ pomoci, saj
smo se s kombinatoriko srecali prvic. Manj tezav so imeli pri iskanju
kombinacij z lego gradniki, ve€ pa pri kombinacijah s ¢rkami (npr. AB, BA,
ABC, BAC, CAB), kar sem tudi pricakovala.

Opazila sem, da je simbolna igra pri tej starosti ze dobro razvita, kar se je
pokazalo tudi pri igri z napravami za prenos informacij, kjer so otroci
izkazali ustvarjalnost in razumevanje njihove uporabe.

Uspesnost otrok pri kombinatoriki sem spremljala individualno, pri Eemer
sem si pomagala s Cek listo za sistematiCno belezenje njihovega
napredka. V naslednjih tednih bomo Se veckrat izvajali to dejavnost in
primerjali rezultate ter ugotavljali napredek.
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Fotografije, izdelki
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Kurikulum za vrtce. (2025). Ministrstvo za vzgojo in izobraZevanje, Zavod

Viri in literatura Republike Slovenije za Solstvo.
LGS pevERR e https://www.gov.si/assets/ministrstva/MVI/Dokumenti/Sektor-
gradiv ali navedba vira ali ] ] ]

literature. za-predsolsko-vzgojo/Dokumenti-smernice/KURIKULUM-ZA-

VRTCE-2025.pdf
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