w REPUBLIKA SLOVENIJA
> MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE,
ZNANOST IN MLADINO

NACRT ZA
OKREVANJE
N ODPORNOST

Financira

NOO

Nl Goamrvnr Wik L

e w

Ucéni scenarij: Bozickov izgubljeni paket

UCNI SCENARLIJ

Naslov

Kljuéne besede

Povzetek

Vzgojitelj/-ica
Vrtec

Starost otrok
Trajanje

Podroéje

Tema
Ustrezno oznacite eno ali
vec¢ temeljnih znanj RIN.

Podrocje po
kurikulumu za
vrtce

VpiSite primarno
podrocje.

Medpodro¢éno
povezovanje
Vpisite morebitno
podrocje/-a, s katerim se
dejavnost povezuje.

www.rinko.si
info@rinko.si

Bozickov izgubljeni paket

algoritmi¢no misljenje, binarno iskanje, deli in vladaj, raCunalniski
programi, sortiranje

Otroci pri dejavnosti razvijajo algoritmi¢no misljenje z metodo »deli in
vladaj«, saj na ta nacin zmanjSajo problem na polovico. Ta metoda je zelo
uporabna za razvoj temeljnih znanj RIN in se pogosto uporablja pri
racunalniskih algoritmih in matemati¢nih problemih.

Mirjana Breznik Stopinsek in David Cop
Vrtec Lasko

5-6 let

30 minut

Temeljna znanja RIN

X Raéunalniski sistemi - naprave, strojna in programska oprema,
odpravljanje tezav;

[0 Podatki in analiza — zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

[0 Omrezja in internet — omrezne komunikacije in organizacija,
kibernetska varnost;

[0 Ucinki racéunalnistva in informatike — kultura, socialne interakcije,
varnost, zakonodaja, etika.

Matematika
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Cilj/-i podrocja
dejavnosti
Vpisite cilj/-e iz
kurikuluma za vrtce.

Konkretni cilji
Opredelite konkretne
cilje dejavnosti.

Didaktiéni
pristop/-i
Projektno ucenje,
problemsko uéenje,
izkustveno ucenje,
sodelovalno ucenje,
drugo (navedite).

Didaktiéna
sredstvain
pripomocki
Didakti¢na sredstva in
pripomocki, oprema

in/ali materiali za izvedbo

ucnega scenarija.

Opis dejavnosti
Opredelite predvidene
korake dejavnosti.

Dejavnosti v
koticku

R www.rinko.si
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e Razvijajo algoritmi¢no misljenje.

e Nastavljajo in preStevajo preproste kombinatori¢ne situacije.

e Pri reSevanju matematic¢nih problemov poiS¢ejo razlicne poti do
reSitev in vec resitev problema.

e Otrok prireja 1-1.

e Otrok spoznava in utrjuje pojme tezji/lazji ter primerja koli€ine.

e Otrok vecji problem razdeli na manjsSe, obvladljive dele, in jih reSuje
lo¢eno.

1. Izkustveno ucenje:

Otroci skozi opazovanje, raziskovanje in preizkuSanje razli¢nih reSitev
pridobivajo znanje skozi lastno izkusnjo.

2. Problemsko uéenje:

Otroci postavljeni pred konkreten problem razvr§€anja velikega Stevila
paketov, ki ga reSujejo z raziskovanjem, preizkuSanjem strategije deli in
vladaj ter samostojnim iskanjem udinkovitih reSitev.

e tehtnica,
e plasti¢ni»kinder jajcki«,
e cofek/bonboncek.

1. Otrokom predstavim izmisljeno zgodbico o Bozickovem izgubljenem
paketu.

2. Otroke povprasam, kako bi lahko reSili problem. Spodbujam jih k
ustvarjalnem iskanju reSitve in sproti smiselno preverjamo
smiselnost njihove reSitve. Potem nadaljujem z zgodbo, kako se je
palcek Poldi spomnil reSitve.

3. Otrokom razlozim metodo »deli in vladaj«. Kadar je problem velik, ga
je potrebno razdeliti na manjSe, obvladljive dele, ki jih nato reSujemo
lo€eno, rezultati pa se zdruzijo v kon¢no reSitev.

4. Zaponazoritev paketov uporabimo »kinder jajcka«. Z otroki razdelimo
36 plasti¢nih jajck na dva dela (na vsak del tehtnice) in tam, kjer je en
paket tezji, se tehtnica prevesi. Otroci opazujejo, katera stran je tezja.
Lazjo polovico odstranimo, ker ne vsebuje teZzjega paketa. Tezjo
polovico pa znova razdelimo na polovico in postopek ponovimo.
Postopek se nadaljuje, dokler ne ostaneta le dva paketa, kjer se s
tehtanjem doloci tezji.

Dejavnost prestavimo v Rinko koti¢ek, kjer lahko otroci individualno ali v
paru ponovno izvajajo igro (ponudimo vec tehtnic in jaj¢k). Na voljo so
razliCne didakti¢ne igre za razvoj logi¢nega in algoritmi¢nega razmisljanja,
labirinti, igre z ukazi, razvr§€anje po Carollovem diagramu (priloga).
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Refleksija otrok

- Kaj so se naugili,
spoznali?

- Kaj jim je bilo v§e¢?

- Kako so se pocutili?

Otrokom je bila najbolj vSe¢ zgodbica o Bozi¢ku, saj so bili vsi v
pricakovanju bozi¢nih daril. Tudi koncni rezultat jim je bil vSec, ker je bil
sprva v tezjem paketu bonbon in je bilo pravo navdusenje, ko so ga nasli.
Bonbon smo nato nadomestili s cofkom (pomponom).

Otroci so se naucili, da noben problem ni tako velik, da se ga ne bi dalo
reSiti. Spoznali so, kako se vecji problemi razdelijo na manjSe, se reSijo
lo¢eno in potem spet zdruzeni dobimo konéno resitev.

Nekateri otroci so takoj razumeli, kako izvajati tehtanje, drugi so
potrebovali ve€¢ pomoci, vsi pa so znali na tehtnici dologiti, kaj je tezje in
kaj lazje.

Refleksija

vzgojitelja

- Izpostavite
pozitivne vidike
izvedene dejavnosti.

- Izpostavite
morebitne
pomanijkljivosti
izvedene dejavnosti.

- Kaj bi lahko
izboljsali oz.
spremenili in kako?

Dejavnost lahko prenesemo tudi v vsakodnevno Zzivljenje, kar otrokom
pokaze, da cetudi se nekateri problemi zdijo neresljivi, jih lahko
obvladamo in re§imo z razdelitvijo na manjSe korake. Otroci so sprva
problem reSevali s prirejanjem 1-1 na tehtnici, ko je bilo Stevilo jajck
manjse, so nekateri ze znali povedati oz. predvideti kolikSno je Stevilo
polovice paketov. Nekateri so res hitro reSevali manjSe probleme, drugi
so potrebovali malce spodbude. Igra v koticku je zaZivela in vsi so
nestrpno ¢akali, da pridejo na vrsto (zato je dobro imeti vec tehtnic).

Spremljanje
napredka otrok

Napredek otrok in razumevanje dejavnosti bi bilo najbolj razvidno izigre v
koti¢ku z opazovanjem in pogovorom z otrokom. Na voljo so tudi delovni
listi, kjer otroci razvr§¢ajo elemente na dva enaka dela.

Fotografije, izdelki
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Kurikulum za vrtce. (2025). Ministrstvo za vzgojo in izobrazevanje, Zavod

L Republike Slovenije za
Viri in literatura

Spletne povezave do
gradiv ali navedba vira ali Sektor-za-predsolsko-vzgojo/Dokumenti-smernice/KURIKULUM-

(iterature, ZA-VRTCE-2025.pdf
OpenAl. (2026). ChatGPT [Large language model]. https://chatgpt.com/

Solstvo. https://www.gov.si/assets/ministrstva/MVI/Dokumenti/
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2 Delovni list: Pomagaj razdeliti!

1. Razdeli banbontke
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Labirinti
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Razvr§c¢anje po Carollovem diagramu
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