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Ucni scenarij: Binarni sistemi - pobarvanke
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Binarni sistemi - pobarvanke
Binarni sistem 0 in 1, mreZza, zgodba Pis¢ancek Pik, svetilka

Dejavnost se zacne z uvodom v binarni sistem in prikazom delovanja
svetilke za ponazoritev delovanja vrednosti 0 in 1, s ¢imer otroci
usvajajo osnovne pojme digitalne pismenosti, sledi zgodba o
Pis¢ancku Piku, ki jo preberem s pomocjo malega odra in slikovnih
aplikacij. Otroci ob odprtih vpraSanjih razvijajo govorne spretnosti,
razumevanje zgodbe, domisljijo in empatijo.

Melita Pusnik in Suzana Arnus
Vrtec Borisa PeCeta Maribor
4-5let
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Temeljna znanja RIN

1. K Racunalniski sistemi — naprave, strojna in programska
oprema, odpravljanje tezav;

2. O Podatki in analiza - zbiranje, shranjevanje, prikazovanje in
preoblikovanje, sklepanje in modeliranje;

3. Algoritmi in programiranje — algoritmi, spremenljivke, nadzor,
modularnost, razvoj programov;

4. [JOmrezjain internet — omreZne komunikacije in organizacija,
kibernetska varnost;

5. [JUg¢inki racunalnisStva in informatike — kultura, socialne
interakcije, varnost, zakonodaja, etika.

Matematika

Jezik

e Razvijanje matemati¢nega misljenja.
e Spodbujanje jezikovne zmoznosti (komunikacija).

e Otrok zna ponoviti izraz binarni sistem.

e Otrok razume, da je 0 ugasnjeno, 1 prizgano.

e Otrok s pomocjo svetlobnega prikaza prepozna osnovno
delovanje racunalnika.

e Otrok sodeluje v gibalni igri (0 = poCep, 1 = vstajanje) in se pravilno
odzove.

e Otrok poslusa zgodbo in sodeluje v pogovoru.

e Otrok odgovarja na odprta vprasanja o vsebini zgodbe.

e Otrok izraza svoja razmisljanja, ob&utke in predloge.



Didaktic¢ni pristop/-i

Didakticna sredstva in
pripomocki

Opis dejavnosti
Opredelite predvidene
korake dejavnosti.

Problemsko ucenje (Otroci razmisljajo, kako deluje racunalnik in
zakaj uporablja le dve vrednosti (0 in 1), ter to povezujejo z
vsakdanjimi primeri, kot so priZiganje in ugasanje svetlobe ali gibanje,
medtem ko v zgodbi o PiS¢ancku Piku skozi odprta vpraSanja iS¢ejo
reSitve, sklepajo in se ucijo. Ucenje poteka izkustveno, saj otroci prek
konkretnih izkuSenj, zaznavanija, gibanja in utenja spoznavajo in
razumejo nov koncept — binarni sistem.)

Sodelovalno uéenje (Otroci dejavnosti izvajajo v skupini, skupaj
poslusajo zgodbo, odgovarjajo na vprasanja, se usklajujejo pri igrah ter
siizmenjujejo ideje in reSitve, pri éemer se udijo v medsebojni
interakciji, razvijajo socialne ve$c&ine in krepijo sodelovanije.)
Simbolno in ustvarjalno u¢enje (Dejavnost vklju€uje simbolno igro in
ustvarjalno izrazanje, kjer otroci s pomocjo gibanja in risanja vzorcev s
kodami razvijajo domisljijo ter povezujejo konkretno z abstraktnim, s
¢imer gradijo razumevanje kompleksnejSih pojmov.)

e Binarne pobarvanke,

e Barvice,

e slikovne aplikacije - mali oder,
e svetilka/baterija

e lego kocke.

1. 'V uvodni motivaciji otrokom predstavim poseben jezik
raCunalnikov — binarni sistem, jih spodbudim k ponovitvi izraza,
nato s pomocjo svetilke razloZim pomen simbolov 0 in 1 ter jim
omogocim, da skozi ugibanje in opazovanje delovanja svetilke sami
odkrijejo pomen teh znakov.

2. V gibalni dejavnosti otroci sledijo navodilom, ko ob znaku "O"
pocepnejo, ob znaku "1" pa vstanejo. Najprej igro vodim sama,
nato pa jo prevzame otrok, ki ostane v igri; igra poteka podobno kot
igra Dan in noC, kjer se vodenje izmenjuje glede na uspesnost.

3. Otrokom preberem zgodbo s pomod&jo malega odra o PiS¢ancku
Piku, ki iS¢e mamo kokljo, nato jih povabim k odprtemu pogovoru o
likih, Gustvih in moznih resitvah, pri éemer otroci izrazajo mnenja in
povezujejo zgodbo s svojimi izkusnjami.

4. Otroci sedijo za mizami in prejmejo mreZe s polji, kjer s pomocjo 0
(nepobarvano) in 1 (pobarvano) riSejo vzorce kot racunalniki (slike
razli¢nih podutij iz zgodbe Pis¢ancek Pik).



Dejavnosti v koticku

Refleksija otrok

Kotiéek za ustvarjalnost: Otroci v koticku riSejo vzorce in slike z
binarnimi kodami na mrezah, kjer vsak kvadratek predstavija 0
(nepobarvan) ali 1 (pobarvan), pri ¢emer ustvarjajo lastne risbe, ali
sledijo vzorcem na karticah.

Igra z lego kockami: Otroci s pomodjo kock ustvarjajo binarne svetove
po nacrtu, ki izhaja iz ob&utij in dogajanja v zgodbi o Pis¢ancku Piku, pri
¢emer vsaka kocka predstavlja 0 ali 1, gradijo pa 2D ali 3D strukture, ki
ponazarjajo razpolozenja ali prizore iz zgodbe.

Bralni koti¢ek - PiS¢ancek Pik: Otroci berejo zgodbo o PiS¢ancku Piku
s pomocjo malega odra (kamiSibaja) in slikovnih aplikacij, pri c¢emer
otrok bere po dolo¢enem zaporedju slik, drugi poslusajo, zgodbo pa
spremlja tudi z lutko piS¢ancka, ki jo uporablja med pripovedovanjem.
Gibalna igra 0 1: Otroci se igrajo igro z vrednostma 0 in 1, kjer ob
razlicnih navodilih (npr. 0 pomeni pocep, 1 pomeni vstani ali skoci)
izvajajo gibalne naloge, pri Cemer se prilagajajo spremembam in skozi
gibanje na zabaven nacin spoznavajo binarni sistem.

Otroci so spoznali, da ra¢unalniki uporabljajo posebne znake, 0in 1, za
komunikacijo. Razumeli so, da 0 pomeni ugasnjen svetlobni signal,
medtem ko 1 pomeni prizgan signal. Preko igre in umetnosti so
spoznali, kako se lahko s pomocjo teh dveh Stevilk ustvari vzorec
(risanje z binarnimi kodami) ali se upravljajo naprave (svetilka, baterija).
Otroci so se naucili, da lahko z uporabo preprostih ukazov (0 in 1)
vodimo telesne gibe, kot so vstajanje, poCepanje, tek, skakanje itd.
Otroci so se zabavali, ko so v igri upoStevali ukaze (0 — poCepni, 1 —
vstani), saj so uzivali v gibanju in interakciji z vrstniki. Barvanje z
binarnimi kodami in ustvarjanje slik jim je bilo zelo zanimivo, saj so se
lahko izrazali ustvarjalno, hkrati pa so se ucili novih konceptov. Otroci
so se zabavali, ko so odgovarjali na vprasanja o zgodbi in ugotavljali,
koga vse je PiS¢ancek srecal na poti.

Otroci so se pocutili radovedno, saj so raziskovali nov in neznan svet
binarnih Stevil ter uZivali v u€enju skozi igro in ustvarjalnost. Veliko
otrok je bilo navdu$enih nad tem, da so lahko upravljali svetilko in
povezovali Stevilke z dejanji. Otroci so se pocutili ponosni, ko so
uspesno risali vzorce s pomocjo binarnih kod ali ko so se spomnili vseh
stvari, ki jih je PiS¢ancek Pik srec¢al na poti.



Refleksija vzgojitelja

Spremljanje napredka
otrok

Dejavnost je uspeSno povezovala teoreti¢ni koncept binarnega
sistema s prakti¢nimi izkuSnjami, kot so risanje, gibanje in uporaba
svetilke, pri ¢emer so otroci aktivno sodelovali, se ugili skozi igro,
razvijali kreativnost, kriticno misljenje ter razumeli povezave med
Stevilkami in vsakdanijim Zivljenjem.

Nekaterim otrokom je bil binarni sistem preve¢ abstrakten, saj jim je
bilo tezje razumeti povezavo med Stevilkami, gibanjem in ustvarjanjem
vzorcev, poleg tega pa je bilo za nekatere dejavnosti, kot sta risanje ali
delo z binarnimi kodami, premalo Casa, kar je vplivalo na dokoncanje
nalog. Vse to imajo otroci na voljo v koti¢ku, kjer bodo lahko dokon¢ali
zaceto.

Za boljSe razumevanje binarnega sistema bomo dejavnost izboljSali z
veC ponovitvami pojmov 0 in 1 skozi igre in z dodatno uporabo vizualnih
pripomockov, kot so svetilke ali slikovni primeri, ustvarjalnim
dejavnostim bomo namenili ve¢ Casa ali jih razdelili na ve¢ korakov,
poleg tega pa bomo za laZje razumevanje vzorcev uporabili Sablone in
kartice kot vizualno podporo.

Gibalne igre (0 in 1): Otroci se vklju€ijo v gibalno igro, kjer morajo ob
besedi"1" vstatiin ob besedi "0" po¢epniti. Pri tem bomo spremljali, ali
pravilno izvajajo naloge, kako hitro in z veseljem se vkljuéujejo v igro ter
kako uspesno sledijo ritmu. Pozorni bomo tudi na to, ali so vsi otroci
enako vkljueni v dejavnost ali pa so nekateri bolj zadrzani.
Ustvarjalne dejavnosti (risanje z binarnimi kodami): Otroci riSejo
vzorce na mrezah z uporabo binarnega sistema. Pobarvana polja bodo
predstavljala 1, nepobarvana pa 0. Opazovali bomo, kako uspesno
otroci razumejo povezavo med Stevilkami in barvami ter kako to znanje
uporabijo pri ustvarjanju vzorcev, kot so obrazi, hiSe ali robotki.
Spremljali bomo, ali otroci razumejo, da 1 pomeni "prizgano" in 0
"ugasnjeno".

Sodelovanje v pogovoru o zgodbi o PiSéancku Piku: Po branju zgodbe
o Pis¢ancku Piku bomo spremljali, kako otroci sodelujejo v pogovoru o
tem, koga je PiS¢ancek srecal na poti. Pozorni bomo na to, ali otroci
sledijo zgodbi in aktivho odgovarjajo na vprasanja. Prav tako bomo
opazovali, ali postavljajo svoja vpraSanja ter izrazajo svoje misli.
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